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Frage 1 von 40: Was gilt in den meisten prozeduralen Sprachen fiir die Benamung von Bezeichnern?

H

[] Keine der tbrigen Aussagen trifft zu

Aktionen:
Projektiibersicht ] Namen von Schlisselwbrtern diirfen als Bezeichner verwendet werden.
[ Namen von Bezeichnern diirfen beliebig lang sein.

aktualisieren

Ein Name bildet jeweils ein Token

Das Anfangssymbol eines Bezeichners darfin der Regel keine Ziffer sein

speichem

download Upload Ergebnis =)
@ upload
Sie haben bei lhrem ersten Upload 67,5% von mindestens 50% erreicht
Programm:
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Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet

@ Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberprift

© Die Frage wurde Uberprift und als falsch beantwortet markiert
# Die Frage wurde korrekt beantwortet

Frage 1 von 40: Was gilt in den meisten prozeduralen Sprachen fir die Benamung von Bezeichnern?

[] Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.

[[] Mamen von Schliisselwértern dirfen als Bezeichner verwendet werden.

[] Mamen von Bezeichnern diirfen beliebig lang sein.

Ein Mame bildet jeweils ein Token.

Das Anfangssymbol eines Bezeichners darfin der Regel keine Ziffer sein.
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Frage 2 von 40: In prozeduralen Programmiersprachen kénnen literale Ausdriicke formuliert werden. Welche Aussagen treffen zu

Literale Ausdriicke werden wahrend der Ubersetzung ausgewertet. Ihre Evaluation erfordert also keine zusatzliche Laufzeit

| Literale Ausdriicke kiinnen - genau wie Ausdriicke mit Variablen - erst zur Laufzeit ausgewertet werden. Sie erfordern daher zusatz|
Laufzeit und sollten daher méglichstvermieden werden.

Literale Ausdriicke kinnen die Klarheit der Programmierung erhéhen, indem sie das Entstehen ihrer Werte beschreiben.

0 Literale Ausdriicke sollten méglichstvom Programmierer (beispielsweise unter Verwendung von Taschenrechnern) evaluiert werd
kiirzere Quelltexte zu erhalten.

[[] Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.
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Frage 3 von 40: In prozeduralen Progr iersprachen d

sondern auch {(Neben-)Wirkungen, sog te Seiteneffekte auf . Welche der folgenden Operatoren gehdren fiir die
Programmiersprachen, in denen diese Operatoren unterstitzt werden, dazu?

["] Subtraktionsoperator,

[[] keiner der iibrigen.

Dekrementoperator,

[] arithmetischer Vergleichsoperator,

[v] Zuweisungsoperator,

‘Operatoren verwendet, die nicht nur einen Wert reprasentieren,
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Frage 4 von 40: Beim Programmieren in prozeduralen Sprachen kann es geschehen, dass unerreichbarer Code erstellt wird. Welc|

Aussagen dariber sind richtig?

Viele Compiler erkennen unerreichbaren Code.

Unerreichbarer Code ist nachteilig hinsichtlich Codeumfang und -wartbarkeit.

Unerreichbarer Code gelangt niemals zur Ausfiihrung, weil keine Kontrollstruktur den Programmablauf zu inm fahrt.

[ Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.

Code wird sehr einfach durch unbedingte Sprungbefehle unerreichbar.
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Frage 6 von 40: Dynamische Variable - welche Eigenschaften haben sie?

Dynamische und statische Variable verhalten sich unterschiedlich.

Ihre Inhalte kinnen sich ohne Zutun des Prozessors
verandern.

[[] Keine von den (ibrigen.

Dervon ihnen belegte Speicherplatz kann zwischen zwei
Unterprogrammaufrufen anderweitig verwendet werden.

Sie werden bei Unterprogrammaufrufen neu alloziert.
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Aussagen sind korrekt?

[ Keine der ibrigen Aussagen ist korrekt.

| Bei rekursiven Prozeduren erfolgt die Verwaltung von Zwischenwerten in der Regel auf dem Stack.

| [[] Globale Variable werden in der Regel im Stack gespeichert.

Beim Aufruf von Unterprogrammen werden die Ricksprungadressen in der Regel auf dem Stack abgelegt.

In der Regel werden Funktionsargumente auf dem Stack abgelegt.

Frage 7 von 40: In der prozeduralen Programmierung findet ein Teil der dy ischen Speicherver g iiber den Stack statt. We
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Frage & von 40: Was gilt beziiglich der Phonetik einer prozeduralen Programmiersprache?

[] Keine der (ibrigen Antworten trift zu.

Eine Phonetik ist fir keine prozedurale Sprache festgelegt.

[] sie legt die Aussprache der Wérter der Sprache fest

[ sie legt die Lautstarke des Piepers fest, mit dem auf Fehler hingewiesen wird.

[] sie legt fest, bei welchem maximalen Hintergrundgerausch prozedurale Programme der jeweiligen Sprache entwickelt werden kiin|

q i |

( zuriick | |0 8. Was qgilt beziiglich der Phonetik einer prozeduralen Programmiersprache? |v| | ) voﬂ

Frage 9 von 40: Was gilt beziiglich der Pragmatik einer prozeduralen Programmiersprache?

Sie erlautert, unter welchen Bedingungen die Sprache sinnvoll eingesetzt werden kann.

Sie beschreibt den bevorzugten Einsatzhereich der Sprache.

Sie grenzt die Einsatzbereiche ab, fiir die die jeweilige Sprache nicht optimal genutzt werden kann.

[] Keine der ibrigen Antwaorten trifit zu.

[] Sie gibt dem Programmierer Hinweise, wie typische Probleme pragmatisch gelést werden kéinnen.
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Frage 12 von 40: In den meisten prozeduralen Programmiersprachen werden unterschiedliche Arten von Schleifen unterstiitzt. We
gehdren dazu?

abweisende Schieifen,

[ zuweisende Schigifen,

[] anweisende Schieifen,

[] keine der iibrigen.

[] vorweisende Schleifen,
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Frage 14 von 40: Operatoren (Prazedenz und Assoziativitat) - welche Aussagen treffen zu?

[] Keine von den iibrigen.

0Ob ein Ausdruck mit gleichen Operatoren von links nach rechts oder umgekehrt evaluiert wird, hangt von der Assoziativitat des Opel

Compiler, die das Prinzip Punki- vor Strichrechnung beachten, arbeiten mit Operatoren unterschiedlicher Prézedenz.

Prazedenzen und Assoziativititen von Operatoren kéinnen bei verschiedenen Programmiersprachen unterschiedlich sein.

Operatoren, die sowaohl in bindrer wie in unarer Form aufireten, kénnen dabei unterschiedliche Prazedenzen aufweisen.
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Frage 15 von 40: Was gilt fiir Typen von Variablen und Literalen?

[] Der exakte Speicherbedarffiir einen Typ ist grundsatzlich durch den Standard der Programmiersprache festgelegt.

[] Alle tibrigen Aussagen sind falsch.

Typwandlung kann mit Informationsverlust behaftet sein.

Bei der Verarbeitung von Werten unterschiedlicher Typen muss gegebenenfalls eine implizite oder explizite Typwandlung erfolgen.

In den meisten Programmiersprachen existieren elementare Typen wie Ganzzahlige und Fliefpunkt.
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Frage 17 von 40; Schleifen bieten in prozeduralen Programmen oft Optimierungspotentiale. Welche Aussagen treffen in diesem
Zusammenhang zu?

Schleifen kinnen zur Steigerung der Verarbeitungsgeschwindigkeit ganz oder teilweise aufgeldst werden (Loop Unwinding). Ein tri
Beispielin C ist "Duffs Device”.

Anweisungen, die von der Schleifensteuerung unabhangig sind, sollten aus der Schleife herausgezogen werden.

Schleifen mitidentischer Steuerung kénnen und sollten zusammengefasst werden.

[] Keine der (ibrigen Aussagen trifft zu.

["] Ersetzen der Schleifensteuerung durch Rekursion steigert in der Regel die Ausfiihrungsgeschwindigkeit.
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Frage 18 von 40: Das Ubersetzen eines Quelltextes ist die Aufgabe eines Compilers. Welche Aussagen iiber seine Funktionen sind
korrekt?

Der Compiler erzeugt maschinenlesbaren Objekicode.

[C] Der Compiler (ibersetzt Kommentare ins Englische.

Der Compiler Gberpriift den Aufbau des Quelltextes auf korrekte Syntax.

[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt.

Der Compiler zerlegt den Quellitext in Token und identifiziert diese.
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Frage 19 von 40: Welche Aussagen beziiglich Rekursion sind zutreffend?

Rekursiv programmierte Prozeduren weisen oft relativ lange Laufzeiten auf.

Rekursion 13sst sich immer auf lteration zurickfihren.

[] Die iibrigen Aussagen sind s&mtlich falsch.

Rekursion bewirkt haufig relativ grofien Speicherbedarf.

Rekursive Prozeduren lassen sich oft elegant und einfach programmieren.
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Frage 20 von 40: Die Eigenschaften und die Verarbeitungsfahigkeit von Daten werden durch inren Datentyp festgelegt. Welche
Aussagen sind in Bezug auf prozedurale Programmiersprachen richtig?

[] Der Datentyp eines Wertes wird stets erstzur Laufzeit festgeleqt.

Der Datentyp eines Wertes kann implizit oder explizit festgelegt werden.

0 Keine der dbrigen Aussagen ist richtig.

Durch die Deklaration eines Wertes als bestimmter Datentyp wird der Umfang des dadurch belegten Speichers festgelegt.

[] Die Menge der Werte eines Datentyps ist praktisch unlimitiert.
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Frage 23 von 40: In prozeduralen Programmen sind haufig Typwandlungen (type casts) erforderlich. Welche Aussagen treffen zu?

Datenwerte kénnen bei Typwandlungen unter Umstanden eine erhebliche Werveranderung erfahren.

[] Typwandiungen verursachen Laufzeitfehler.

Man unterscheidet explizite und implizite Typwandlungen.

Bei Typwandlungen kann es zu Genauigkeitsverlusten kommen.

[] Keine der iibrigen Aussagen trift zu.
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Frage 24 von 40: Welche Kontrollstrukturen werden in der prozeduralen Programmierung genutzt?

[ Permutation.

[] Keine von den librigen.

Alternation.

lteration.

Sequenz.
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Frage 26 von 40: \Was gilt bei Funktionsaufrufen in prozeduralen Programmen fiir Variableniibergabe per Call-by-Reference?

[] Die iibrigen Antworten sind samtlich falsch.

Die Variableninhalte werden per Zeiger Gibergeben.

Die gerufene Funktion kann die Variableninhalte der rufenden Funktion verandern.

Die Variablenibergabe per Call-by-Reference birgt das Risiko der Mull-Pointer-Verfolgung.

[] Der Zeit- und Speicheraufwand der Variableniibergabe istvon der Grifke der (ibergebenen Datenstrukturen abhangia.
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Frage 27 von 40: Zur Steuerung des Programmablaufs in Schieifen stellen viele prozedurale Programmiersprachen besondere
Konstruktionen zur Verfilgung. Welche Aussagen dariiber sind richtig?

Viele Sprachen unterstiitzen Anweisungen zum Verlassen der Schleife. Die Ausfiihrung wird hinter der Schleife fortgesetzt

[[] Keine der (ibrigen Aussagen ist richtig.

Bei geschachtelten Schleifen bedingen Anweisungen zum Verlassen der innersten Schleife stets das Verlassen auch der ibergeo
Schleifen.

Viele Sprachen unterstiizen Anweisungen Uberspringen des Schleifenrestes. Die Verarbeitung wird mit der nachsten Schleife fortg

[] Viele Sprachen unterstiitzen Sprungbefehle in eine Schleife, um beim ersten Schleifendurchlauf den Beginn der Schieife zu tbersp
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Frage 29 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen werden Operatoren unterschiedlicher Stelligkeit oder Kardinalitat
verwendet. Welche Aussagen sind zutreffend?

[] Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.

[[] Der Potenzoperator ist elitar.

Der Negationsoperator ist in der Regel unér.

["] Die Divisionsoperation ist singular.

Der Additionsoperator ist in der Regel binar.
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Frage 30 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen kénnen Ausdriicke unter Verwendung binarer Operatoren in der

nachfolgend dargestellten Weise aufgebaut werden. In welchen dieser Ausdriicke beeinflusst die Prazedenz der Operatoren den
des Ausdrucks?

[] bei keinem der ibrigen Ausdriicke.

x:y::z

[J(2+p)*q

[Vla+4*b

241312

1] i | >

| £ zuriick | |0 30. In vielen prozeduralen Programmiersprachen kinnen Ausdriicke unter Verwendun... |v| | > vor |

Frage 31 von 40: Abh@ngig von der Anzahl der Argumente, auf die ein Operator wirkt, unterscheidet man unére, bindre und ternére
Operatoren.

Welche Aussagen treffen zu?

[] Unére Operatoren sind in der Regel kommutativ.

Ternare Operatoren liefern abhangig von einer Fallunterscheidung unterschiedliche Werte.

In vielen prozeduralen Programmiersprachen werden fiir unére und bindre Operatoren dieselben Symbole verwendet.

[] Keine der ibrigen Aussagen ist richtig.

[ Binare Operatoren kiinnen nur bitweise angewendet werden.
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Frage 32 von 40: \Welche Arten von Operatoren treten in prozeduralen Programmiersprachen auf?

logische,

[] keine der iibrigen.

‘ arithmetische,

‘ relationale,

[] administrative,

‘ q I
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Zusammenhang korrekt?

sichtbar.

Lokale Variable sind nurim umgebenden Kontext inres Prozedurblocks sichibar.

[T Wenn eine lokale Variable den gleichen Mamen wie sine globale Variable besitet, muss sie auch vom gleichen Typ sein.

[] Keine der (ibrigen Aussagen ist korrekt.

[] Alle lokalen Variablen eines Programmes, die den gleichen Namen haben, belegen denselben Speicherplatz

Frage 34 von 40: In den meisten prozeduralen Programmiersprachen sind lokale Variable vorgesehen. Welche Aussagen sind in d

Eine lokale Variable darf den gleichen Mamen haben wie eine globale Variable. Diese ist dann im Kontext der lokalen Variablen nig
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Frage 36 von 40: Eine prozedurale Programmiersprache besitzt verschiedene Bestandteile. Welche gehéren dazu?

Operatoren.

Ausfiihrungssteuerung durch Fallunterscheidung und Schigife.

Speicherung von Daten in Variablen.

[[] Garbage Collection.

[] Keine der iibrigen.
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Frage 38 von 40: Welche Aussagen iiber die Auswertungsreihenfolge von Ausdriicken in prozeduralen Programmiersprachen trel'l
w?

Wenn in einer Pragrammiersprache die Punki-var-Strich-Regel gilt, dann ist fiir eine Summe von zwei Produkten die zeitliche Abfolg
Auswertung der Produkte in der Regel nicht vorhersagbar.

[[] Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.

Wenn in einer Programmiersprache die Punkivor-Strich-Regel gilt, ergibt sich dies aus der Prazedenz der arithmetischen Operato

Die Auswertungsreinenfolge hangt von Prazedenz und Assoziativitat ab.

[] Ausdriicke werden grundsatzlich von links nach rechts ausgewertet.
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Frage 40 von 40: Die meisten prozeduralen Sprachen kennen Schlisselworter. Was gilt in den meisten Sprachen beziiglich dieser
Schlisselwarter?

Der Umfang der Schlisselwdrter ist definiert.

[[] schliisselwdrter dienen zum Verschlisseln vertraulicher Informationen.

[l Der Programmierer kann eigene Schliisselwdrter erganzen.

[] Keine der iibrigen Antwarten trifft zu.

["] Die Verwendung von Schliisselwértern als Bezeichnernamen ist erlaubt.
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