
Frage 1 von 40: Datenstrukturen - welche Aussagen treffen zu?

0  A u f  E l e m e n t e  v o n  F e ld e r n  k a n n  ü b e r  I n d iz e s  z u g e g r i f f e n  w e r d e n ,  d e r e n  W e r t e  z u r  L a u fz e i t  a l s  A u s d r ü c k e  b e r e c h e n b a r  s in d .

□  K o m p le x e r e  D a t e n  S t ru k tu re n  w e r d e n  a u s  e l e m e n t a r e n  T y p e n  a u fg e b a u t .

D a t e n  S t ru k tu re n  s i n d  u n ü b e r s i c h t l i c h  u n d  ih re  V e  W e n d u n g  e r s c h w e r t  d ie  L e s b a r k e i t  v o n  P r o g r a m m e n .

□  K e in e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

0  H ä u f ig  v e r w e n d e t e  D a t e n  S t ru k tu re n  s i n d  F e l d e r  o d e r  A r ra y s .

<  z u r ü c k 0  1. D a t e n  S t ru k tu re n  - w e l c h e  A u s s a g e n  t r e f fe n  z u ? ▼ >  v o r



Frage 2 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen existieren Inkrement- und Dekrementoperatoren. Welche Aussagen
treffen zu?

l j  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  k o r re k t .

ipn D ie  W i r k u n g  k a n n  v o r  o d e r  n a c h  d e r  B e s t i m m u n g  d e s  W e r t e s  e r f o lg e n ;  a b h ä n g i g  v o n  d i e s e r  R e i h e n f o l g e  w e r d e n  u n t e r s c h ie d l i c h e  W e r te  

L J  g e l ie fe r t .

|— | W i r d  e in  I n k r e m e n t o p e r a t o r  in  e i n e m  S t a t e m e n t  m e h r f a c h  a u f  d i e s e l b e  V a r i a b l e  a n g e w a n d t ,  d a n n  k a n n  d a s  R e s u l t a t  u n v o r h e r s a g b a r  

w e r d e n .

i n k r e m e n t o p e r a t o r e n  k ö n n e n  a u f  V a r i a b l e  o d e r a u c h  a u f  z u s a m m e n g e s e t z t e  A u s d r ü c k e  a n g e w e n d e t  w e r d e n .

y  D ie  O p e r a t o r e n  h a b e n  e in e  W i r k u n g  ( a u c h  a l s  N e b e n w i r k u n g  b e z e i c h n e t )  u n d  s ie  l i e fe r n  e i n e n  W e r t .

K  z u r ü c k 0  2. In v ie le n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  e x i s t i e r e n  I n k r e m e n t -  u n d  D e k r e m e n t o p e r a t o r e n .  W e . . . ▼ >  v o r



Frage 3 von 40: Was gilt bezüglich der Pragmatik einer prozeduralen Programmiersprache?

[ ]  S ie  b e s c h r e i b t  d e n  b e v o r z u g te n  E in s a t z b e r e i c h  d e r  S p r a c h e .

□  S ie  g ib t  d e m  P r o g r a m m i e r e r  H i n w e i s e ,  w i e  t y p i s c h e  P r o b l e m e  p r a g m a t i s c h  g e l ö s t  w e r d e n  k ö n n e n .

0  S ie  g r e n z t  d ie  E i n s a t z b e r e i c h e  ab ,  f ü r  d ie  d ie  j e w e i l i g e  S p r a c h e  n i c h t  o p t im a l  g e n u t z t  w e r d e n  k a n n .

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A n t w o r t e n  tr i ff t zu .

E  S ie  e r lä u te r t ,  u n t e r  w e i c h e n  B e d i n g u n g e n  d ie  S p r a c h e  s in n v o l l  e i n g e s e t z t  w e r d e n  k a n n .

K  z u r ü c k 0  3. W a s  g i l t  b e z ü g l i c h  d e r  P r a g m a t i k  e i n e r  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e ? ▼ >  v o r



□  F u n k t i o n e n  u n d  O p e r a t o r e n  w e i s e n  k e in e  U n t e r s c h i e d e  auf.

Frage 4 von 40: In prozeduralen Programmiersprachen treten Operatoren und Funktionen auf. Durch welche Unterschiede sind sie
gekennzeichnet?

□  F u n k t i o n e n  b e s i t z e n  im  U n t e r s c h i e d  zu  O p e r a t o r e n  k e in e  P r ä z e d e n z .

0  In d e r  R e g e l  k ö n n e n  z w a r  n e u e  F u n k t i o n e n ,  j e d o c h  k e in e  n e u e n  O p e r a t o r e n  e r s te l l t  w e r d e n .

□  F u n k t i o n e n  m a n i p u l i e r e n  ih re  A r g u m e n t e  s te t s ,  O p e r a t o r e n  n ie .

r ^ i  F u n k t i o n e n  m ü s s e n  in d e r  R e g e l  m i t  A r g u m e n t e n  v o n  g e n a u  f e s t g e l e g t e m  T y p  a u f g e r u f e n  w e r d e n ;  O p e r a t o r e n  d ü r f e n  m i t  O p e r a n d e n  

v e r s c h i e d e n e r  T y p e n  v e r w e n d e t  w e r d e n .

+  4. In p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  t r e t e n  O p e r a t o r e n  u n d  F u n k t i o n e n  au f .  D u r c h  w e l c h e  U n te r . . . >  v o r



□  O b  e in  A u s d r u c k  m i t  g l e i c h e n  O p e r a t o r e n  v o n  l i n k s  n a c h  r e c h t s  o d e r  u m g e k e h r t  e v a lu ie r t  w i r d ,  h ä n g t  v o n  d e r  A s s o z ia t i v i t ä t  d e s  O p e r a t o r s  ab .

Frage 5 von 40: Operatoren (Präzedenz und Assoziativität) - welche Aussagen treffen zu?

[ 3  O p e r a to r e n ,  d ie  s o w o h l  in  b i n ä r e r  w i e  in u n ä r e r F o r m  a u f t r e te n ,  k ö n n e n  d a b e i  u n t e r s c h ie d l i c h e  P r ä z e d e n z e n  a u l w e i s e n .

L j  K e i n e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

0  C o m p i l e r ,  d ie  d a s  P r in z ip  P u n k t -  v o r  S t r i c h r e c h n u n g  b e a c h t e n ,  a r b e i t e n  m i t  O p e r a t o r e n  u n t e r s c h i e d l i c h e r  P r ä z e d e n z .

✓ P r ä z e d e n z e n  u n d  A s s o z ia t i v i t ä t e n  v o n  O p e r a t o r e n  k ö n n e n  b e i  v e r s c h i e d e n e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  u n t e r s c h ie d l i c h  s e in .

K  z u r ü c k 0  5. O p e r a t o r e n  ( P r ä z e d e n z  u n d  A s s o z ia t i v i t ä t )  - w e l c h e  A u s s a g e n  t r e f fe n  z u ? ▼ >  v o r



Frage 6 von 40: Prozedurale Programmiersprachen enthaften normalerweise Schlüsselwörter im definierten Sprachumfang. Außerdem 
bieten sie in der Regel die Möglichkeit, Bezeichner von Variablen und Unterprogrammen festzulegen. Welche Aussagen sind in diesem 
Zusammenhang richtig.

□  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  r ich t ig .

B e i  d e n  m e i s t e n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  i s t  e s

U m ö g l i c h ,  S c h l ü s s e l w ö r t e r  u m z u d e f in i e r e n  u n d  d ie  d a m i t

f r e i g e w o r d e n e n  W ö r t e r  a l s  B e z e i c h n e r z u  v e r w e n d e n .

B e i  d e n  m e i s t e n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  i s t  e s  o h n e

u E i n s c h r ä n k u n g  e r la u b t ,  S c h l ü s s e l w ö r t e r  a l s  B e z e i c h n e r z u

v e r w e n d e n .

0 V ie le  p r o z e d u r a l e  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  v e r b ie t e n  d ie

V e r w e n d u n g  v o n  S c h l ü s s e l w ö r t e r n  a l s  B e z e i c h n e r .

Im  S p r a c h s t a n d a r d  d e r  j e w e i l i g e  p r o z e d u r a l e n

0 P r o g r a m m i e r s p r a c h e  i s t  d ie  L i s t e  d e r  r e s e r v ie r t e n

S c h l ü s s e l w ö r t e r  in  d e r  R e g e l  f e s t g e le g t .

K  z u r ü c k +  6. P r o z e d u r a l e  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  e n t h a l t e n  n o r m a l e r w e i s e  S c h l ü s s e l w ö r t e r  im  d e f i n ie r t e n  S p ra c . . . ▼ >  v o r



Frage 7 von 40: Eine prozedurale Programmiersprache besitzt verschiedene Bestandteile. Welche gehören dazu?

A u s f ü h r u n g s s t e u e r u n g  d u r c h  F a l l u n t e r s c h e i d u n g  u n d  S c h le i fe .

y  S p e i c h e r u n g  v o n  D a t e n  i n v a r i a b l e n .

□  G a r b a g e  C o l l e c t i o n .

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n .

K  z u r ü c k 0  7. E in e  p r o z e d u r a l e  P r o g r a m m i e r s p r a c h e  b e s i t z t  v e r s c h i e d e n e  B e s t a n d t e i l e .  W e l c h e  g e h ö r e n  d a z u ? ▼ >  v o r



Frage 8 von 40: Bei der verteilten Entwicklung von prozeduralen Programmen ist die Versionsverwaltung besonders wichtig. Welches
der folgenden Systeme ist zur verteilten Versionsverwaltung geeignet?

□  H y d ra  r g y r u m

□  R O S

□  K e i n e s  v o n  d e n  ü b r ig e n .

□ sccs

K  z u r ü c k +  8. B e i  d e r  v e r te i l t e n  E n t w i c k l u n g  v o n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m e n  is t  d ie  V e r s i o n s v e r w a l t u n g  b e s o n d e r . . . ▼ [> ™ i i



Frage 9 von 40: Portabilität und Anbindung an Betriebssystem - welche Aussagen treffen zu?

v  J e  u m f a n g r e i c h e r  in  P r o g r a m m e n  B e t r i e b s s y s t e m f u n k t i o n e n  g e n u t z t  w e r d e n ,  d e s t o  g e r i n g e r  i s t  d ie  P o r ta b i l i tä t .

y  B e t r i e b s s y s t e m f u n k t i o n e n  s o l l t e n  ü b e r  S t a n d a r d s c h n i t t s t e l l e n  a u f g e r u f e n  w e r d e n ,  u m  e in e  m ö g l i c h s t  h o h e  P o r t a b i l i t ä t  zu  e r r e i c h e n .

L j  K e i n e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

D a s  D e s i g n  e i n e r  P r o g r a m m i e r s p r a c h e  k a n n  m e h r  o d e r  w e n i g e r  u m f a n g r e i c h e  A n n a h m e n  ü b e r  E i g e n s c h a f t e n  u n d  F u n k t i o n e n  d e s  

B e t r i e b s s y s t e m s  v o r a u s s e t z e n ,  u n t e r  d e m  d ie  a u s f ü h r b a r e n  P r o g r a m m e  s c h l i e ß l i c h  l a u f e n  w e r d e n .

P o r ta b i l i t ä t  i s t  b e i  d e r  E r s t e l l u n g  v o n  P r o g r a m m e n  e in e  u n w i c h t i g e  E ig e n s c h a f t .

K  z u r ü c k 0  9. P o r t a b i l i t ä t  u n d  A n b i n d u n g  a n  B e t r i e b s s y s t e m  - w e l c h e  A u s s a g e n  t r e f fe n  z u ? ▼ >  v o r



Frage 10 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen ist es möglich, Prototypen von Funktionen zu deklarieren. Welche 
Aussagen sind richtig?

□  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  r ich t ig .

P r o to t y p e n  d e k la r i e r e n  l e d i g l i c h  d e n  A u f r u f  d e r  F u n k t io n .

0  D ie  T y p p r ü f u n g  d e r  A r g u m e n t e  f i n d e t  z u r  L a u fz e i t  s tat t.

[  ]  D e r  P ro to ty p  e i n e r  F u n k t i o n  i s t  e in e  v o r lä u f i g e  F a s s u n g  d e s  Q u e l l t e x te s .

E  P r o to t y p e n  e r l a u b e n  e s  d e m  C o m p i l e r ,  A n z a h l  u n d  T y p  d e r  A r g u m e n t e  zu  ü b e r p r ü f e n .

K  z u r ü c k 0  10 .  In v ie le n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  i s t  e s  m ö g l i c h ,  P r o to t y p e n  v o n  F u n k t i o n e n  zu  d e k la r . . . ▼ >  v o r



Frage 11 von 40: Was gilt bezüglich der Semantik einer prozeduralen Programmiersprache?

y j  S ie  b e s c h r e i b t ,  w o v o n  d ie  W i r k u n g  s y n t a k t i s c h e r  K o n s t r u k t e  a b h ä n g i g  ist.

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A n t w o r t e n  tr i ff t zu .

[  ]  S ie  l e g t  d ie  B e d e u t u n g  d e r v o m  P r o g r a m m i e r e r  v e r w e n d e t e n  B e z e i c h n e r  fe s t .

[ ]  S ie  l e g t  d ie  B e d e u t u n g  b zw . d ie  W i r k u n g  d e r  s y n t a k t i s c h e n  K o n s t r u k t e  fe s t .

[ ]  S ie  l i s t e t  d ie  T e i l e  d e r  S p r a c h e  au f ,  d ie  e r s t  h a lb fe r t ig  e n t w ic k e l t  s i n d .

K  z u r ü c k 0  11 .  W a s  g i l t  b e z ü g l i c h  d e r  S e m a n t i k  e i n e r  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e ? ▼ >  v o r



Frage 12 von 40: In prozedural erstellten Programmen können Laufzeitfehler auftreten. Viele Programmiersprachen bieten Methoden
an, die einen Programmabbruch beim Auftreten solcher Fehler verhindern. Welche Fehler gehören dazu?

v  U n z u l ä s s i g e r  D a te iz u g r i f f .

□  K e i n e r  d e r  ü b r i g e n .

A r i t h m e t i s c h e  F e h l e r  b e i  A d d i t i o n  u n d  S u b t r a k t i o n .

y  " F e s t h ä n g e n "  in  e i n e r  E n d l o s s c h l e i f e .

F l i e ß p u n k t a u s n a h m e .

K  z u r ü c k 0  12 .  In p r o z e d u r a l  e r s te l l t e n  P r o g r a m m e n  k ö n n e n  L a u f z e i t f e h le r  a u f t r e t e n .  V ie le  P r o g r a m m i e r s p r a c h e . . . ▼ >  v o r



□  G l o b a l e  V a r i a b l e  s i n d  n i c h t  n u r  in  d e m  P r o g r a m m  s i c h tb a r ,  in  d e m  s ie  d e k la r i e r t  w e r d e n ,  s o n d e r n  a u c h  in a l l e n  a n d e r e n  P r o g r a m m e n .

Frage 13 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen können globale Variable verwendet werden. Welche Aussagen treffen in
diesem Zusammenhang zu?

0  G l o b a l e  V a r i a b l e  k ö n n e n  v e r w e n d e t  w e r d e n ,  u m  D a t e n  s c h n e l l  z w i s c h e n  U n t e r p r o g r a m m e n  a u s z u t a u s c h e n .

0  G l o b a l e  V a r i a b l e  s i n d  in a l l e n  P r o g r a m m t e i l e n  s i c h tb a r .

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu .

□  D ie  V e r w e n d u n g  g l o b a l e r  V a r i a b l e r  v e r b e s s e r t  d ie  Ü b e r s i c h t l i c h k e i t  d e s  Q u e l l t e x te s  e i n e s  P r o g r a m m s .

K  z u r ü c k +  13 .  In v ie le n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  k ö n n e n  g l o b a l e  V a r i a b l e  v e r v / e n d e t  w e r d e n .  W e lc h . . . ▼ >  v o r



Frage 14 von 40: In den meisten prozeduralen Programmiersprachen Können Ausdrücke der folgenden Art verwendet werden. Bei
welchen davon wirkt sich die Assoziativität der Operatoren auf die Evaluation des jeweiligen Ausdrucks aus?

[  ]  b e i  k e i n e m  d e r  ü b r i g e n  A u s d r ü c k e .

□  7 - -3

□  9 - 3 - 2

0 2  + 3 * 4

K  z u r ü c k 0  14 .  In d e n  m e i s t e n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  k ö n n e n  A u s d r ü c k e  d e r f o l g e n d e n  A r t v e r w e n . . . ▼ >  v o r



Frage 15 von 40: Die meisten prozeduralen Programmiersprachen bieten außer einfachen Datentypen auch aggregierte Datentypen an.
Welche der folgenden Aussagen ist korrekt?

A g g r e g ie r t e  D a t e n t y p e n  m ü s s e n  i m m e r  a u s  K o m p o n e n t e n  i d e n t i s c h e n  D a t e n t y p s  a u f g e b a u t  s e in .

[  ] A g g r e g i e r t e  D a t e n t y p e n  w e r d e n  a u s  e i n f a c h e n  D a t e n t y p e n  a u fg e b a u t .

v  K o m p o n e n t e n  a g g r e g i e r t e r  D a t e n t y p e n  k ö n n e n  s e l b s t  a g g r e g i e r t e  D a t e n t y p e n  s e in .

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  k o r re k t .

r ^ j  D e r  S p e i c h e r b e d a r f  e i n e s  a g g r e g i e r t e n  D a t e n t y p s  e r g ib t  s i c h  a u s  d e r  A n z a h l  d e r  K o m p o n e n t e n  u n d  d e r e n  j e w e i l i g e m  T y p g r ö ß e  s o w ie  

L" '  e t w a ig e m  z u s ä t z l i c h e m  A l i g n m e n t .

K  z u r ü c k 0  1 5. D ie  m e i s t e n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  b i e t e n  a u ß e r  e i n f a c h e n  D a t e n t y p e n  a u c h  a g g re . . . ▼ >  v o r



□  V e r s u c h e n ,  d ie  A b s i c h t  d e s  P r o g r a m m i e r e r s  zu  e r k e n n e n .

Frage 16 von 40: Welche Aufgaben bat ein Quelltextanalysator (z.B. Lint) bei der Anwendung auf prozedurale Programme?

y  A u f  R i s i k e n  w i e  F e l d ü b e r l ä u f e  h i n w e i s e n .

0  S y n ta x p r ü fu n g e n  d u r c h fü h r e n .

□  H ä u f i g e  M i s s v e r s t ä n d n i s s e  v o n  P r o g r a m m i e r e r n  a u fd e c k e n .

L j  K e i n e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

K  z u r ü c k 0  1 6. W e l c h e  A u f g a b e n  h a t  e in  Q u e l l t e x t a n a l y s a t o r  (z.B. L in t )  b e i  d e r  A n w e n d u n g  a u f  p r o z e d u r a l e  P ro g r . . . ▼ >  v o r



Frage 17 von 40: Operatoren, die in prozeduralen Programmiersprachen verwendet werden, lassen sich nach unterschiedlichen 
Kriterien kategorisieren? Welche gehören dazu?

v  P r ä z e d e n z .

[  ]  E x i s t e n z  v o n  N e b e n w i r k u n g e n .

L j  K e i n e s  d e r  ü b r i g e n .

□  K a rd in a l i t ä t .

y j  A s s o z ia t i v i t ä t .

K  z u r ü c k 0  17 .  O p e r a to r e n ,  d ie  in p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  v e r w e n d e t  w e r d e n ,  l a s s e n  s i c h  n a c h  un te . . . ▼ >  v o r



Frage 18 von 40: In der Anwendungsentwicklung müssen prozedural erstellte Programme vielfach Betriebssystemfunktionen in 
Anspruch nehmen. Welche gehören dazu?

v  F u n k t i o n e n  z u r  In t e r a k t io n  m i t  a n d e r e n  P r o g r a m m e n ,

[  ]  F u n k t i o n e n  d e r  d y n a m i s c h e n  S p e i c h e r v e r w a l t u n g ,

□  k e in e  d e r  ü b r i g e n .

[  ]  F u n k t i o n e n  z u r  B e s t i m m u n g  v o n  T y p g r ö ß e n ,

v  F u n k t i o n e n  d e r  E in -  u n d  A u s g a b e ,

K  z u r ü c k 0  18 .  In d e r  A n w e n d u n g s e n t w i c k l u n g  m ü s s e n  p r o z e d u r a l  e r s te l l t e  P r o g r a m m e  v ie l f a c h  B e t r i e b s s y s t e m . . . ▼ >  v o r



E in e  F u n k t i o n s d e f i n i t i o n  l e g t  d e n  C o d e  d e r  F u n k t i o n  fe s t .

Frage 19 von 40: Der Begriff der "Definition" bezeichnet ein grundlegendes Konzept in der der prozeduralen Programmierung. Welche
Aussagen treffen zu?

y  V a r i a b l e  w e r d e n  d u r c h  I n i t i a l i s i e r u n g  d e f in ie r t .

l j  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  k o r re k t .

y  E in e  D e f i n i t i o n  l e g t  d e n  g e n a u e n  W e r t  e i n e s  B e z e i c h n e r s  fe s t .

D e r  P ro to ty p  e i n e r  F u n k t i o n  b e w i r k t  d e r e n  D e f in i t i o n .

K  z u r ü c k 0  19 .  D e r  B e g r i f f  d e r D e f i n i t i o n "  b e z e i c h n e t  e in  g r u n d l e g e n d e s  K o n z e p t  in  d e r  d e r  p r o z e d u r a l e n  P ro g ra . . . ▼ >  v o r



Frage 20 von 40: In manchen prozeduralen Programmiersprachen können Datentypen durch Zusatzattribute qualifiziert werden. Welche
Aussagen treffen zu?

y j  S in d  W e r t e  a l s  k o n s t a n t  d e k la r ie r t ,  d a n n  f ü h r t  e in e  ( i r r t ü m l i c h e )  M a n i p u l a t i o n  zu  e i n e r  F e h l e r m e l d u n g .

r ^ i  M a n  k a n n  d e n  C o m p i l e r  d a r ü b e r  i n f o r m ie r e n ,  d a s s  b e s t i m m t e  S p e i c h e r z e l l e n i n h a l t e  v o la t i l  s i n d ,  s i c h  a l s o  a n d e r s  a l s  d u r c h  d ie  C P U  

v e r ä n d e r n  k ö n n e n ;  in  d i e s e m  F a l l  d a r f  d e r  C o m p i l e r  k e in  C a c h i n g  v e r a n l a s s e n .

[  ]  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu.

□  Q u a l i f i z ie r t  m a n  e i n e n  W e r t  a l s  " m o n e t ä r ' ’ , d a n n  w i r d  e r  s t e t s  im p l i z i t  a u f  z w e i  D e z i m a le  g e r u n d e t .

[ ]  C o m p i l e r  k ö n n e n  a n g e w i e s e n  w e r d e n ,  h ä u f i g  v e r w e n d e t e  V a r i a b l e  b e v o r z u g t  in  e i n e n  D a t e n r e g i s t e r  d e r  C P U  zu  h a l t e n .

-  20 .  In m a n c h e n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  k ö n n e n  D a t e n t y p e n  d u r c h  Z u s a t z a t t r i b u t e  qu a l i f i . . . >  v o r



Frage 21 von 40: In prozeduralen Sprachen besitzt der Begriff des Sequenzpunktes eine gewisse Bedeutung. Welche Aussagen treffen
zu?

□  K o m m u t a t i v e  a r i t h m e t i s c h e  O p e r a t o r e n  s t e l l e n  in d e r  R e g e l  k e in e  S e q u e n z p u n k t e  da r.

□  S e q u e n z p u n k t e  w e r d e n  g e n u tz t ,  u m  F e ld e r  m i t  W e r t e i n t e r v a l l e n  zu  in i t i a l i s i e r e n .

v  A m  S e q u e n z p u n k t  s i n d  a l le  b i s h e r i g e n  S e i t e n e f f e k t e  e v a lu ie r t .

y  D e r  S e q u e n z p u n k t  m a r k i e r t  e in e  F o r t s e t z u n g s z e i le .

l j  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  k o r re k t .

K  z u r ü c k 0  21 .  In p r o z e d u r a l e n  S p r a c h e n  b e s i t z t  d e r  B e g r i f f  d e s  S e q u e n z p u n k t e s  e in e  g e w i s s e  B e d e u t u n g .  W e lc . . . ▼ >  v o r



Frage 22 von 40: Prozedurale Programmiersprachen können Sprachgruppen zugeordnet werden. Zu welchen der folgenden Kategorien
zählen sie?

□  O b je k to r i e n t i e r t e  S p r a c h e n ,

□  S ie  g e h ö r e n  zu  k e i n e r  d e r  ü b r i g e n .

0  I m p e r a t i v e  S p r a c h e n ,

□  D y n a m i s c h e  S p r a c h e n ,

□  F u n k t i o n a l e  S p r a c h e n ,

K  z u r ü c k +  22 .  P r o z e d u r a l e  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  k ö n n e n  S p r a c h g r u p p e n  z u g e o r d n e t  w e r d e n .  Z u  w e l c h e n  d e r  f... ▼ >  v o r



Frage 23 von 40: Warum verwendet man in prozeduralen Programmen symbolische Konstante?

D ie  C o m p i l a t i o n  w i r d  b e s c h l e u n i g t .

A u s  k e i n e m  d e r  ü b r i g e n  G rü n d e .

l j  V e r ä n d e r u n g  u n d  A n p a s s u n g  d e r  K o n s t a n t e n  w e r t e  w e r d e n  e r h e b l i c h  e r le ic h te r t .

[  ]  D a s  a u s f ü h r b a r e  P r o g r a m m  w i r d  k le in e r .

E  L i t e r a le  k ö n n e n  d a d u r c h  s p r e c h e n d e  N a m e n  e r h a l t e n ,  w a s  d ie  V e r s t ä n d l i c h k e i t  d e s  P r o g r a m m s  e r h ö h t .

K  z u r ü c k 0  23 .  W a r u m  v e r v / e n d e t  m a n  in p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m e n  s y m b o l i s c h e  K o n s t a n t e ? ▼ >  v o r



□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  k o r re k t .

Frage 24 von 40: Der Begriff der "Deklaration" bezeichnet ein grundlegendes Konzept in der der prozeduralen Programmierung. Welche
Aussagen treffen zu?

] E in e  D e k l a r a t i o n  i s t  e in e  s p e z ie l l e  W i l l e n s b e k u n d u n g ,  d ie  d e r  P r o g r a m m i e r e r  in  e i n e m  g e s o n d e r t e n  K o m m e n t a r  a b g ib t .

□  E in e  D e k l a r a t i o n  l e g t  d e n  k o n k r e t e n  W e r t  d e s  B e z e i c h n e t e n  fe s t .

0  E in e  D e k l a r a t i o n  e n t s p r i c h t  e i n e r  V e r e i n b a r u n g  z u r  F e s t l e g u n g  v o n  N a m e n  u n d  d e r e n  Typ .

□  M i t te ls  D e k l a r a t i o n  w i r d  d e m  B e n u t z e r  d ie  A n w e n d u n g  d e s  P r o g r a m m s  e r lä u te r t .

K  z u r ü c k +  24 .  D e r  B e g r i f f  d e r " D e k l a r a t i o n "  b e z e i c h n e t  e in  g r u n d l e g e n d e s  K o n z e p t  in  d e r  d e r  p r o z e d u r a l e n  P rog r . . . ▼ >  v o r



Frage 25 von 40: Lokale Variable - welche Eigenschaften haben sie?

□  S ie  g e b e n  A u s k u n f t  ü b e r  l o k a le  K o n v e n t i o n e n  w i e  S p r a c h e ,  W ä h r u n g ,  O r t s z e i t  u n d  s o  w e i t e r .

0  S ie  s i n d  n u r  in  e i n e m  b e g r e n z t e n  U m f e ld  s i c h tb a r .

0  Ih re  N a m e n  k ö n n e n  in v e r s c h i e d e n e n  F u n k t i o n e n  o d e r  B l ö c k e n  m e h r f a c h  g e n u t z t  w e r d e n .

□  S ie  e n t h a l t e n  d ie  l o k a l e n  g e o g r a p h i s c h e n  K o o r d i n a t e n  d e s  R e c h n e r s .

□  K e in e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

K  z u r ü c k +  25 .  L o k a le  V a r i a b l e  - w e l c h e  E i g e n s c h a f t e n  h a b e n  s ie ? ▼ >  v o r



Frage 26 von 40: Was gilt für Typen von Variablen und Literalen?

0  T y p w a n d l u n g  k a n n  m i t  I n f o r m a t i o n s v e r l u s t  b e h a f t e t  s e in .

y  ln  d e n  m e i s t e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  e x i s t i e r e n  e l e m e n t a r e  T y p e n  w i e  G a n z z a h l i g e  u n d  F l i e ß p u n k t .

A l le  ü b r i g e n  A u s s a g e n  s i n d  f a l s c h .

0  B e i  d e r  V e r a r b e i t u n g  v o n  W e r t e n  u n t e r s c h i e d l i c h e r T y p e n  m u s s  g e g e b e n e n f a l l s  e in e  im p l i z i t e  o d e r  e x p l iz i te  T y p w a n d l u n g  e r fo lg e n .

E  D e r  e x a k te  S p e i c h e r b e d a r f  f ü r  e i n e n  T y p  i s t  g r u n d s ä t z l i c h  d u r c h  d e n  S t a n d a r d  d e r  P r o g r a m m i e r s p r a c h e  f e s t g e le g t .

K  z u r ü c k 0  26 .  W a s  g i l t  f ü r  T y p e n  v o n  V a r i a b l e n  u n d  L i t e r a le n ? ▼ >  v o r



I ^ j  D a t e iz u g r i f f  s e tz t  v o r a u s ,  d a s s  D a t e ie n  a u s  d e m  

P r o g r a m m k o n t e x t  h e r a u s  id e n t i f i z i e r b a r  s in d .

Frage 27 von 40: Prozedurale Programmiersprachen setzen in der Regel gewisse Eigenschaften der Betriebssysteme voraus, auf
denen die übersetzten Programme ausgeführt werden. Welche Aussagen treffen in diesem Zusammenhang zu?

B e i  d e r  P r o g r a m m i e r u n g  k a n n  a n g e n o m m e n  w e r d e n ,  d a s s  a l le

□  B e t r i e b s s y s t e m e  d ie  g l e i c h e  i n t e r n e  D a r s t e l l u n g  v o n  

Z e i l e n e n d e n  v e r w e n d e n .

□  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu.

R e k u r s i o n  u n d  L a u f z z e i t d im e n s i o n i e r u n g  v o n  F e ld e r n  s e tz t

□  v o r a u s ,  d a s s  d a s  B e t r i e b s s y s t e m  M e t h o d e n  d e r  d y n a m i s c h e n  

S p e i c h e r v e r w a l t u n g  u n te rs tü tz t .

-  D ie  K o d i e r u n g  v o n  Z e i c h e n k e t t e n l i t e r a l e n  s o l l t e  d e r j e n i g e n  

d e s  A u s f ü h r u n g s b e t r i e b s s y s t e m s  e n t s p r e c h e n .

-  27 .  P r o z e d u r a l e  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  s e t z e n  in d e r  R e g e l  g e w i s s e  E i g e n s c h a f t e n  d e r  B e t r ie b s s y s t . . . >  v o r



Frage 28 von 40: In einigen prozeduralen Programmiersprachen ist eine Funktionsdeklaration möglich. Welche Aussagen sind in 
diesem Zusammenhang korrekt?

l j  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  i s t  k o r re k t .

y  D ie  F u n k t i o n s d e k la r a t i o n  b e in h a l t e t  e in e  im p l i z i t e  F u n k t i o n s d e f i n i t i o n .

D ie  F u n k t i o n s d e k l a r a t i o n  e r l a u b t  d e m  C o m p i l e r  e in e  f o r m a l e  P r ü fu n g  d e r  k o r r e k te n  V e r w e n d u n g  d e r  F u n k t io n .

y  D ie  F u n k t i o n s d e k la r a t i o n  l e g t  d e n  R ü c k g a b e w e r t  d e r  F u n k t i o n  fe s t .

D ie  F u n k t i o n s d e k l a r a t i o n  v e r a n l a s s t  d e n  C o m p i l e r ,  S p e i c h e r p l a t z  f ü r  d ie  F u n k t i o n  zu  r e s e r v ie r e n .

-  28 .  In e i n i g e n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  i s t  e in e  F u n k t i o n s d e k l a r a t i o n  m ö g l i c h .  W e l c h e  Au.. . >  v o r



Frage 29 von 40: Die Verwendung uninitialisierter Variabler kann zu Problemen führen. Welche gehören dazu?

r - . D ie  V e r w e n d u n g  u n in i t i a l i s i e r t e r  V a r i a b l e r  w i r d  s t e t s  z u m  A b b r u c h  

d e r  C o m p i l a t i o n  fü h r e n .

D ie  V e r w e n d u n g  u n in i t i a l i s i e r t e r  V a r i a b l e r  in  a r i t h m e t i s c h e n

V  A u s d r ü c k e n  k a n n  zu  R e c h e n f e h l e r n  f ü h r e n ,  d ie  e in e n  

P r o g r a m m a b b r u c h  b e w i r k e n .

□  K e i n e s  d e r  ü b r i g e n .

i— | D ie  V e r w e n d u n g  u n in i t i a l i s i e r t e r  Z e i c h e n k e t t e n  k a n n  zu 

B e r e i c h s ü b e r s c h r e i t u n g e n  fü h r e n .

D ie  V e r w e n d u n g  u n in i t i a l i s i e r t e r  V a r i a b l e r  k a n n  be i  

y i  v e r s c h i e d e n e n  P r o g r a m m l ä u f e n  zu  u n t e r s c h i e d l i c h e n  E r g e b n i s s e n  

f ü h r e n .

K  z u r ü c k 0  29 .  D ie  V e r w e n d u n g  u n in i t i a l i s i e r t e r  V a r i a b l e r  k a n n  zu  P r o b le m e n  f ü h r e n .  W e l c h e  g e h ö r e n  d a z u ? ▼ >  v o r



Frage 30 von 40: In welchen Situationen ist die Verwendung prozeduraler Programmierung vorteilhaft?

In k e i n e r v o n  d e n  ü b r ig e n .

y  B e i  h o h e n  A n f o r d e r u n g e n  a n  P e r fo r m a n z .

0  B e i  g e r i n g e n  v e r f ü g b a r e n  R e s s o u r c e n .

B e i  e i n f a c h e n  u n d  k u r z e n  P r o g r a m m e n .

B e i  h a r d w a r e n a h e n  A n w e n d u n g e n .

K  z u r ü c k 0  30 .  In w e l c h e n  S i t u a t i o n e n  i s t  d ie  V e r w e n d u n g  p r o z e d u r a l e r  P r o g r a m m i e r u n g  v o r te i lh a f t ? ▼ >  v o r



Frage 31 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen werden Operatoren unterschiedlicher Stelligkeit oder Kardinalität
verwendet. Welche Aussagen sind zutreffend?

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu .

□  D ie  D i v i s i o n s o p e r a t i o n  i s t  s i n g u lä r .

]  D e r  P o te n z o p e r a t o r  i s t  e l i tä r .

0  D e r  N e g a t i o n s o p e r a t o r  i s t  in  d e r  R e g e l  u n ä r .

0  D e r  A d d i t i o n s o p e r a t o r  i s t  in  d e r  R e g e l  b in ä r .

K  z u r ü c k +  31 .  In v ie le n  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  w e r d e n  O p e r a t o r e n  u n t e r s c h i e d l i c h e r  S te l l i g k e i t  od.. . ▼ >  v o r



Frage 32 von 40: Welche Aussagen bezüglich der unbedingten Sprunganweisung ("Goto") treffen zu?

□  D ie  A n w e i s u n g  k a n n  b e l i e b i g  v e r w e n d e t  w e r d e n ,  w e i l  s i e  a u f  P r o z e s s o r e b e n e  e b e n f a l l s  v o r h a n d e n  ist.

] D ie  h ä u f i g e  V e r w e n d u n g  d i e s e r  A n w e i s u n g  k e n n z e i c h n e t  g u te n  P r o g r a m m i e r s t i l .

0  D ie  A n w e i s u n g  s o l l t e  n u r f ü r  b e s o n d e r e  Z w e c k e  g e n u t z t  w e r d e n ,  z u m  B e i s p i e l  d ie  B e h a n d l u n g  v o n  S o n d e r s i t u a t i o n e n .

0  D ie  A n w e i s u n g  s o l l t e  s p a r s a m  v e r w e n d e t  w e r d e n ,  w e i l  d u r c h  s ie  d e r  P r o g r a m m f l u s s  u n ü b e r s i c h t l i c h  w e r d e n  k a n n .

□  K e i n e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

K  z u r ü c k +  32 .  W e l c h e  A u s s a g e n  b e z ü g l i c h  d e r  u n b e d i n g t e n  S p r u n g a n w e i s u n g  ( 'G o to " )  t r e f fe n  z u ? ▼ >  v o r



V \  O p e r a to r e n ,

Frage 33 von 40: Welche Bestandteile umfasst der Sprachumfang einer prozeduralen Programmiersprache im allgemeinen?

y  V a r i a b le ,

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n .

y  E in -  u n d  A u s g a b e ,

□  K o n t r o l l s t r u k t u r e n ,

K  z u r ü c k 0  33 .  W e l c h e  B e s t a n d t e i l e  u m f a s s t  d e r  S p r a c h u m f a n g  e i n e r  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e  im  al l. .. ▼ >  v o r



Frage 34 von 40: Dynamische Variable - welche Eigenschaften haben sie?

Ih re  In h a l te  k ö n n e n  s i c h  o h n e  Z u t u n  d e s  P r o z e s s o r s  

v e r ä n d e r n .

—  D e r  v o n  i h n e n  b e le g t e  S p e i c h e r p l a t z  k a n n  z w i s c h e n  z w e i

U n t e r p r o g r a m m a u f r u f e n  a n d e r w e i t i g  v e r w e n d e t  w e r d e n .

□  K e in e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

D y n a m i s c h e  u n d  s t a t i s c h e  V a r i a b l e  v e r h a l t e n  s i c h  u n t e r s c h ie d l i c h .

[ y j  S ie  w e r d e n  b e i  U n t e r p r o g r a m m a u f r u f e n  n e u  a l lo z ie r t .

K  z u r ü c k 0  34 .  D y n a m i s c h e  V a r i a b l e  - w e l c h e  E i g e n s c h a f t e n  h a b e n  s ie ? ▼ >  v o r



Frage 35 von 40: Welche der folgenden Fehler können zur Kompilationszeit erkannt werden und fuhren normalerweise zum Abbruch der
Kompilation beziehungsweise der Bindung?

□  R u n d u n g s f e h l e r ,

0  V e r w e n d u n g  u n b e k a n n t e r  B e z e ic h n e r ,

□  K e i n e r  d e r  ü b r i g e n .

□  A u f r u f  v o n  F u n k t i o n e n  m i t  n i c h t in i t i a l i s i e r t e n  A r g u m e n t e n ,

K  z u r ü c k +  35 .  W e l c h e  d e r f o l g e n d e n  F e h l e r  k ö n n e n  z u r  K o m p i l a t i o n s z e i t  e r k a n n t  w e r d e n  u n d  f ü h r e n  n o r m a le r w . . . ▼ >  v o r



Frage 36 von 40: Manche prozeduralen Programmiersprachen wie Modula-2 unterstützen das Konzept der Coroutinen. Welche 
Aussagen treffen zu?

y  C o r o u t i n e n  s i n d  g e e ig n e t ,  u m  k o o p e r a t i v e s  M u l t i t a s k in g  zu  im p l e m e n t i e r e n .

□  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu .

r ^ l  C o r o u t i n e n  b e n ö t i g e n  j e w e i l s  e in e  e i g e n e  Z u s t a n d s v e r w a l t u n g .  D e s h a l b  s i n d  s ie  in  S p r a c h e n ,  d ie  n u r  e i n e n  z e n t r a le n  S ta c k  u n te r s tü tz e n ,  

s c h w i e r i g  zu  i m p l e m e n t i e r e n .

□  C o r o u t i n e n  k ö n n e n  m e h r e r e  v e r s c h i e d e n e  E in -  u n d  A u s s t i e g s p u n k t e  b e s i t z e n .

' D i e  C o r o u t i n e  s te l l t  e i n e  V e r a l l g e m e i n e r u n g  d e r  k l a s s i s c h e n  S u b r o u t i n e  da r .

K  z u r ü c k 0  36 .  M a n c h e  p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  w i e  M o d u l a - 2  u n te r s tü t z e n  d a s  K o n z e p t  d e r  C o ro u t i . . . ▼ >  v o r



Frage 37 von 40: Da der Platz einer Speicherzelle begrenzt ist, sind die Wertebereiche von Datentypen in der Regel beschränkt. Es kann
daher zu Bereichsüberschreitungen kommen. Welche Aussagen treffen zu?

D a s  R e s u l t a t  d e r  A d d i t i o n  z w e i e r  p o s i t i v e r  g a n z z a h l i g e r  W e r t e  k a n n  o h n e  F e h l e r m e l d u n g  n e g a t i v  w e r d e n .

B e r e i c h s ü b e r s c h r e i t u n g e n  w i r k e n  s i c h  b e i  F l i e ß p u n k t w e r t e n  in d e r  R e g e l  d e r a r t  a u s ,  d a s s  s ie  s y m b o l i s c h  a l s  " u n e n d l i c h "  C’ i n f )  

g e k e n n z e i c h n e t  w e r d e n .

y  D ie  B e r e i c h s ü b e r s c h r e i t u n g  f ü h r t z u  e i n e m  F e h l e r  b e i  d e r  C o m p i l a t i o n .

y  E r fo lg t  d ie  B e r e i c h s ü b e r s c h r e i t u n g  d u r c h  N u l l d i v i s i o n ,  d a n n  k o m m t  e s  in d e r  R e g e l  zu  e i n e m  L a u fz e i t f e h le r .

[  ]  K e i n e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu .

K  z u r ü c k 0  37 .  D a  d e r  P la tz  e i n e r  S p e i c h e r z e l l e  b e g r e n z t  is t,  s i n d  d ie  W e r t e b e r e i c h e  v o n  D a t e n t y p e n  in d e r  R e g e l . . . ▼ >  v o r



Frage 38 von 40: Statische Variable - welche Eigenschaften haben sie?

✓ Ih re  In h a l te  m ü s s e n  u n v e r ä n d e r t  b le ib e n .

[  ; S t a t i s c h e  u n d  d y n a m i s c h e  V a r i a b l e  v e r h a l t e n  s i c h  v ö l l i g  g le ic h .

L j  K e i n e  v o n  d e n  ü b r ig e n .

□  D e r  v o n  i h n e n  b e le g t e  S p e i c h e r p l a t z  k a n n  z w i s c h e n  z w e i  U n t e r p r o g r a m m a u f r u f e n  a n d e r w e i t i g  v e r w e n d e t  w e r d e n .

y j  S ie  b e h a l t e n  i h r e n  W e r t  z w i s c h e n  z w e i  U n t e r p r o g r a m m a u f r u f e n  b e i .

K  z u r ü c k 0  38 .  S t a t i s c h e  V a r i a b l e  - w e l c h e  E i g e n s c h a f t e n  h a b e n  s ie ? ▼ >  v o r



Frage 39 von 40: Welche der folgenden Systeme können zur Erstellung von Quelltexten prozeduraler Programme verwendet werden?

□  K e i n e s  v o n  d e n  ü b r ig e n .

[  ]  P a ra d o x .

y  N o t e p a d .

E m a c s .

K  z u r ü c k 0  39 .  W e l c h e  d e r  f o l g e n d e n  S y s t e m e  k ö n n e n  z u r  E r s t e l l u n g  v o n  Q u e l l t e x te n  p r o z e d u r a l e r  P r o g r a m m e  v... ▼ >  v o r



Frage 40 von 40: Welche Aussagen treffen über Datentypen in prozeduralen Programmiersprachen zu?

E D e r  S p e ic h e r p la t z ,  d e n  e in  D a te n ty p  b e le g t ,  i s t  f e s t g e le g t .

D ie  A n w e n d u n g  v o n  O p e r a t o r e n  a u f  W e r t e  e i n e s  D a t e n t y p s  l i e fe r t  i m m e r  W e r t e  d e s s e l b e n  D a t e n t y p s .

□  K e in e  d e r  ü b r i g e n  A u s s a g e n  tr i ff t zu .

y  W e l c h e  O p e r a t o r e n  a u f W e r t e  a n g e w e n d e t  w e r d e n  k ö n n e n ,  h ä n g t  in  d e r  R e g e l  v o m  D a te n ty p  ab .

D e r  D a te n ty p  e i n e s  L i t e r a i s  i s t  n i c h t  f e s t g e le g t .

K  z u r ü c k 0  40 .  W e l c h e  A u s s a g e n  t r e f fe n  ü b e r  D a t e n t y p e n  in p r o z e d u r a l e n  P r o g r a m m i e r s p r a c h e n  z u ? ▼ >  v o r


