Frage 1 von 40: In der Speicherver bjekt:
treffen zu?

rientierter Syst den hiufig Refi

ce-Counter ver det. Welche A

Hochichule
Aktionen: Reference-Counting wird in C++ meist Uber Smart-Pointer realisiert
Projektiibersicht

[[] Keine der iibrigen.
& aufrufen

P Objekte, die sich zyklisch referenzieren, weisen stets Reference-Count gréfier Null auf, was die Garbage-Collection erschwert.

Projekt Reference Counter werden zur Garbage-Collection genutzt, indem Objekte mit einem Reference-Countvon Mull geldscht werden.
s bearbeiten

Reference-Counter z3hlen, von wievielen Stellen Bezug auf ein Objekt genommen wird.
[ speichern

I download

[E's upload

=i beenden

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 2 von 40: Objektorientierte Programmiersprachen enthalten unterschiedliche lexikalische Elemente. Welche gehdren dazu?
[[] operator.

Aktionen:
Projektiibersicht Bezeichner.

& aufnufen [[] Keines der iibrigen.

? aktualisieren

Kommentar.
Projekt:

. bearbeiten [ schlisselwort.
B speichern
| download

[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 2. Objektorientierte Programmiersprachen enthalten unterschiedliche lexikalische Elemente. Welche ‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Hochichule

Aktionen:

Projektiibersicht
& aufrufen

aktualisieren

Frage 3 von 40: In der objektorientierten Programmierung kinnen Klassen in unterschiedlichen Beziehungen zueinander stehen. Welche
A gen sind in di Z hang richtig?

[ Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.

Verschachtelte Klassen sind direkt nurinnerhalb ihrer Gbergeordneten Klassen erreichbar.

Methoden abstrakter Klassen missen durch erbende Klassen  implementiert werden.

Projekt:

s bearbeiten
& speichern
download

[E's upload

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
y bearbeiten
B speichern
/' download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Eine abgeleitete Klasse entsteht durch Vererbung aus einer Basisklasse.

[] Anonyme Klassen miissen stets Toplevel-Klassen sein.

( zuriick | |. 3. In der objektorientierten Programmierung konnen Klassen in unterschiedlichen Beziehungen zuei.. ‘V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 4 von 40: Objektorientierte Programmiersprachen sind durch spezifische Eigenschaften gekennzeichnet. Welche gehdren dazu?

Die Ablaufsteuerung erfolgt dber Sequenzen, Selektionen und Iterationen.

["] Keine der iibrigen.

Methoden sind an Klassen beziehungsweise Objekte gebunden.

Sie stellen Objekte als Instanzen von Klassen zur Yerfilgung.

[v] Attribute sind an Klassen beziehungsweise Objekte gebunden.

‘ (zuru::k ||. 4.0bjektorient\erteProgrammiersprachensinddurchspeziﬁscheEigenschaﬂengekennzeichnet.We..‘v||

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 5 von 40: In der objektorientierten Programmierung kommt den Konstruktoren eine besondere Bedeutung zu. Welche Aussagen
iiber die Funktion der Konstruktoren sind korrekt?

Hoxrachuln
Aktionen: [[] Kenstruktoren veranlassen die Programmausfiihrung.
Projektiibersicht

Konstruktoren initialisieren Objekte.
& aufrufen

aktualisieren [[] Kenstruktoren erzeugen neue Methoden.

Projekt: ["] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt

s bearbeiten

[ Konstruktoren erzeugen neue Atfribute.
& speichern

download

[E's upload

=i beenden

( zuriick | |. 5. In der objektorientierten Programmierung kommt den Konstruktoren eine besondere Bedeutung zu ‘ V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage & von 40: In der objektorientierten Programmierung stellen die sogenannten querschnittlichen Belange (crosscutting concerns)
ein Problem dar. Welche Aussagen treffen zu?

Aktionen: [ Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.
Projektibersicht

e ["] Querschnittliche Belange sind nur Probleme durchschnittlicher Entwickler.
aufrufen

aktualisieren Drer Versuch, querschnittliche Belange in einem Modul zu implementieren, mindet leicht in schwer verstandlichem (tangling) Code

Projekt: Die Berlcksichtigung querschnittlicher Belange filhrt haufig zu redundanter Implementierung (scattering).
y bearbeiten

[] Querschnittliche Belange betreffen Gbergreifend mehrere Module und lassen sich daher nur schwierig einem einzigen Modul zuordnen.
B speichern

/' download

[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 6. In der objektorientierten Programmierung stellen die sogenannten querschnittlichen Belange (cros ‘ v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Hochichule

Aktionen:

Projektiibersicht
& aufrufen

aktualisieren

Frage 7 von 40: Die meisten objektorientierten Programmiersprachen erlauben Rekursion. Welche Sachverhalte sind in diesem
Zusammenhang bedeutsam?

Rekursion erlaubt zur Lésung geeigneter Probleme eine elegante Programmierung.

[T Keiner der iibrigen Sachverhalte ist bedeutsam.

["] Die Verwendung von Rekursion ist Merkmal schlechten Programmierstils.

Projekt:

s bearbeiten
& speichern
download

[E's upload

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen

aktualisieren

] Die Verwendung von Rekursion hindert den Compiler daran, die entsprechenden Programmiteile optimiert durch Schleifensteuerung zu
realisieren

Rekursiv realisierte Programmseqguenzen bergen oft das Problem unnétig grofien Speicherverbrauchs.

( zuriick | |. 7. Die meisten objektorientierten Programmiersprachen erlauben Rekursion. Welche Sachverhalte si ‘ V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage & von 40: In der objektorientierten Programmierung wird zwischen verschiedenen Arten der Bindung unterschieden. Welche
Aussagen treffen zu?

["] Die statische Bindung kann zur Laufzeit verandert werden

Die statische Bindung wird auch als frihe Bindung ("early binding”) bezeichnet.

Die dynamische Bindung kann zur Laufzeit verandert werden.

Projekt:
y bearbeiten
B speichern
/' download

[E'y upload
Programm:

= beenden

Die dynamische Bindung wird auch als spate Bindung ("late binding™) bezeichnet.

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

‘ ( zuriick | |. 8. In der objektorientierten Programmierung wird zwischen verschiedenen Arten der Bindung untersc... ‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 9 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache Java unterstiitzt keine Zeigerarithmetik. Welche Aussagen treffen zu?

Hochichule ["] Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.
Aktionen:
Projektiibersicht [[] Java unterstitzt doch Zeigerarithmetik.

i aufrufen [] Java kennt Adress- und Dereferenzierungsoperatoren.

Y aktualisieren
Einfachtypen werden nach dem Prinzip "call-by-value” ibergeben.
Projekt:

s bearbeiten Felder werden nach dem Prinzip "call-by-reference” ibergeben.
[ speichern
I download
[E's upload
Programm:

=i beenden

( zuriick | |. 9. Die objektorientierte Programmiersprache Java unterstitzt keine Zeigerarithmetik. Welche Aussag... ‘V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 10 von 40: Viele objektorientierte Programmiersprachen unterstiitzen ein Exception Handling. Welche Aussagen treffen zu?

["] Exception Handling ist die Handhabung von Ausnahmesituationen (zum Beispiel die Beriicksichtigung des 29. Februars in Schaltjahren).
Aktionen:

Projektiibersicht [ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

& auirufen [] Exception Handling dient der ausnehmend guten Handhabung von objektorientierten Programmen.
* aktualisieren

Exception Handling dient der Vermeidung von Programmabbriichen bei Laufzeitfehlern.
Projekt:

s bearbeiten Exceptions sind Fehler zur Ausfilhrungszeit (Laufzeitfehler).
[ speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Aktionen:
Projektiibersicht
& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
s bearbeiten
[ speichern
I download
[E's upload
Programm:

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
y bearbeiten
B speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Frage 11 von 40: In der objektorientierten Programmierung kommt der Dok e Bed g zu. Die Dok tati
kann durch geeignete Hilfswerkzeuge unterstiitzt werden. Verbreitet sind Systeme, die auf Inline-Documentation beruhen, also auf

Dokumentation, die nach bestimmten formalen Regeln in Kommentaren hinterlegt sind und sich am Quelltext orientieren. Welche
Systeme gehdren dazu?

[] Doodle

Dojo.

[[] Keines der tbrigen.

Doxygen.

[C] Doktor.

( zuriick | |. 11.In der objektorientierten Programmierung kommt der Dokumentation besondere Bedeutung zu. D‘ V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 12 von 40: Viele objektorientierten Programmiersprachen unterstiitzen Threads. Welche Aussagen treffen zu?

Threadverarbeitung birgt das Risiko von Race conditions.

Threads dienen der nebenlaufigen Verarbeitung.

Threads bendtigen Methoden zur Kontrolle kritischer Abschnitte.

[ Uberlange Quelitextpassagen werden (&hnlich wie Spaghetti-Code) als Threads bezeichnet.

["] Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

‘ (zuru::k ||. 12.Vie|eobjektorientiertenProgrammiersprachenunterstmzenThreads.WelcheAussagentreﬁenm’?‘v||

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Aktionen:
Projektiibersicht
& aufrufen

aktualisieren

Frage 13 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstitzt Zeigerarithmetik.
Welche Aussagen treffen zu?

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

Fir Zwecke der Zeigerarithmetik bietet C++ Adress- und Dereferenzierungsoperatoren an.

[T] Zeigerarithmetik wird fiir die Darstellung unterschiedlicher Maussymbole verwendet.

Projekt:
s bearbeiten
[ speichern
I download

[E's upload

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
y bearbeiten
B speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Uber Zeiger kann auf beliebige Speicherstellen zugegriffen werden.

Die Verwendung von Zeigern birgt Risiken wie zB. Speicherzugriffisfehler.

( zuriick | |. 13. Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstitzt Zeigerarithmetik. Welche Aussagen tre

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 14 von 40: Welche der folgenden Sprachen gehdrt zu den objektorientierten Sprachen?
C++,

[ Fortran.

["] Keine von den iibrigen.

Java.

Eiffel.

‘ ( zuriick | |. 14. Welche der folgenden Sprachen gehdrtzu den objekiorientierten Sprachen?

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 15 von 40: Bei der objektorientierten Programmierung prasentieren Klassen Interfaces. Welche Aussagen dazu sind korrekt?

Hochichule ["] Interfaces dienen der Kommunikation zu Peripheriegeraten.
Aktionen:
Projektiibersicht Die Implementation des Interfaces ist aufierhalb der Klassendefinition irelevant.

& aufrufen

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.
aktualisieren

[T] Interfaces werden fiir Netzwerkkommunikation genutzt
Projekt:

s bearbeiten Das Interface prasentiert die allgemein nutzbaren und zuganglichen Attribute und Methoden der Klasse.

& speichern
download
[E's upload
Programm:

=i beenden

( zuriick | |. 15. Bei der objektorientierten Programmierung prasentieren Klassen Interfaces. Welche Aussagen d... ‘V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 16 von 40: In der objektorientierten Programmierung wird zwischen abstrakten und konkreten Klassen unterschieden. Welche
Aussagen treffen zu?

Aktionen: [ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.
Projektibersicht

Abstrakte Klassen kinnen nicht instantiiert werden
& aufrufen

aktualisieren [[] Konkrete Klassen kénnen instantiiert werden.

Projekt: Die Verwendung abstrakter Klassen setzt voraus, dass die entsprechende Sprache das Konzept der Vererbung unterstitzt.
y bearbeiten

["] Abstrakte Klassen sind solche, bei denen die Absichten des Entwicklers unklar sind.
B speichern

/' download

[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 16. In der objektorientierten Programmierung wird zwischen abstrakten und konkreten Klassen unter...‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Aktionen:
Projektiibersicht
& aufrufen

aktualisieren

Frage 17 von 40: Hennen Sie Eigenschaften, die ein Betriebssystem haben sollte, auf dem objektorientiert geschriebene Programme
betrieben werden sollen!

Es sollte Funktionen zur Ein- und Ausgabe besitzen.

[T Es sollte echtzeitfahig sein.

Es sollte Threads unterstiitzen.

Projekt:

s bearbeiten
[ speichern
I download

[E's upload

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen

aktualisieren

Es sollte dynamische Speicherverwaltung erlauben.

[T Keine der iibrigen Eigenschaften sind wiinschenswert.

( zuriick | |. 17. Nennen Sie Eigenschaften, die ein Betriebssystem haben sollte, auf dem objektorientiert geschri... ‘V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 18& von 40: Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist die "Reflexion” bzw. "Interspection”. Welche Aussagen
treffen zu?

["] Dieses Konzept dient dazu, die Riickbesinnung des Programmierers auf sich selbst zu férdern.

[] Das Konzept der "Interspection” stellt eine besondere Variante des Code Review dar.

Dieses Konzept bewirkt, dass ein Objekt jederzeit Informationen Gber sich selbst erhalten kann.

Projekt:
y bearbeiten
B speichern
| download

[E'y upload
Programm:

= beenden

[] Das Konzept der "Reflexion” wird zur Erzeugung optischer Glanzeffekte genutzt.

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

‘ (zuru::k ||. 18. Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist die "Reflexion™ bzw. "Interspection”. .. ‘v||

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Hochichule
Aktionen:
Projektiibersicht

& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
s bearbeiten
& speichern
download
[E's upload
Programm:

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen

Frage 19 von 40: Welche der folgend

Begriffe bezei isungen, die in objektorientierten Progr

[ Reklamation,

[ Proklamation,

[ Keiner der iibrigen.

Definition,

Deklaration,

( zuriick | |. 19. Welche der folgenden Begriffe Dezeichnen Anweisungen, die in objektorientierten Programmen a... ‘V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 20 von 40: In der objektorientierten Programmierung werden oft Funktionen bendtigt, die sich trotz unterschiedlicher

Argumenttypen analog verhalten sollen. Ein Beispiel ist die Sortierung von Ganzzahlen beziehungsweise von FlieBpunktzahlen. Welche
A sind in di i h richtig?

Methoden fiir unterschiedliche Argumenttypen sind in der objektorientierten Programmierung unzuldssig Das Problem muss anderweitig
[[] geléist werden.

aktualisieren
Projekt:
y bearbeiten

B speichern

[ Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.

["] Methoden fiir unterschiedliche Argumenttypen miissen in verschiedenen Klassen definiert sein.

["] Methoden fiir unterschiedliche Argumenttypen miissen unterschiedliche Mamen besitzen

/' download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Methoden fur unterschiedliche Argumenttypen dirfen denselben Namen besitzen.

‘ ( zuriick | |. 20. In der objektorientierten Programmierung werden oft Funktionen bendtigt, diesichtroizunterschie..‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 21 von 40: Welche Eig

muss ein Rech besitzen, der in objektorientierten Sprachen programmiert wird?

ole [[] Keine von den brigen.

Aktionen:

Projektiibersicht Erverfiigt iber Hauptspeicher, in dem Daten und Programme abgelegt werden
& aufrufen

[] Daten werden analog kodiert.
aktualisieren

Erverfiigt iiber einen Prozessor.
Projekt:

u bearbeiten Erverfligt Giber Peripheriekomponenten.
[ speichern
I download

[E's upload
Programm:

=i beenden

( zuriick | |. 21.Welche Eigenschaften muss ein Rechner besitzen, der in objektorientierten Sprachen programmi ‘ V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 22 von 40: Welche der folgenden Systeme kdnnen zur Versionsverwaltung der Quelltexte von objektorientierten Programmen
verwendet werden?

Aktionen: Subversion.
Projektiibersicht:

[[] Keines von den iibrigen.
& aufrufen

) v
aktualisieren Vs,

Projekt:

[ inversion
\ bearbeiten

["] Anarchie.
B speichern

| download

[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 22.Welche der folgenden Systeme kdnnen zur Versionsverwaltung der Quelitexte von objektorientiert..‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 23 von 40: In welchen Situati ist die Ver dung objektorientierter Programmierung vorteilhaft?

wla [] Bei hardwarenahen Anwendungen.
Aktionen:
Projektiibersicht [11n keiner von den iibrigen.

& aufrufen

Bei groften und komplexen Programmen.
aktualisieren

["] Bei geringen verfiigbaren Ressourcen.
Projekt:

u bearbeiten Bei hohen Anforderungen an Wartbarkeit
[ speichern
I download
[E's upload
Programm:

=i beenden

‘ ||. 23 In welchen Situationen ist die Verwendung objektorientierter Programmierung vorteilhaft?

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 24 von 40: Aspektorientierung ist eine Erweiterung der Objektorientierung. Welche Aussagen treffen zu?

[ Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.
Aktionen:

Projektiibersicht ["] Die Qrientierung auf Aspekie soll von der Orientierung auf Objekie ablenken
& aufrufen

Aspektorientierung erlaubt es, die Eigenschaften unterschiedlicher Module transparent zu beeinflussen.
aktualisieren

—— \spekie sind Belange einer Applikation, die sich nicht oder nur schwierig einem einzelnen Modul zuordnen lassen
rojekt:

s Dearbeiten Die Aspekiorientierung begegnet dem Problem der Cross-Cutling-Concerns.

B speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ (zuru::k ||. 24 Aspektorientierung ist eine Erweiterung der Objektorientierung. Welche Aussagen treffen zu? ‘v||

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 25 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache C++ nutzt Stal

Welche gehéren dazu?

ole [[] Keine der tbrigen.
Aktionen:

[] OpenGL.

i aufrufen [] ¢ POSIX Library.

~ akiualisieren

C-Standard-Library
Projekt:

s bearbeiten Standard Template Library (STL).
[ speichern
I download

[E's upload
Programm:

=i beenden

& zuriick | |. 25. Die objektorientierte Programmiersprache C++ nuizt Standard-Klassenbibliotheken. Welche geh.. ‘v| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 26 von 40: Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist die " Superklasse”. Welche Aussagen treffen zu?

[[] Superklassen werden benutzt, um besonders leistungsfahige Programme zu erstellen.
Aktionen:

Andere Klassen kinnen von der Superklasse abgeleitet werden.

i aufrufen [] Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

~ akiualisieren

["] Die Superklasse ist eine Gruppe von Studierenden, die das Konzept der objektorientierten Programmierung besonders gut verstanden hat.
Projekt:

y bearbeiten Die Basisklasse besitzt keine Superklasse.
[ speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 27 von 40: Objektorientierte Programmiersprachen verwenden haufig Destruktoren bzw. Finalizer. Welche Aussagen treffen zu?

ula ["] Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

Aktionen:

Projektiibersicht Ein Objekt kann durch den Aufruf seines Destruktors entfernt werden.
& aufrufen

[T Ein Destruktor dient zum Entfernen von Dateien.
aktualisieren

Die Anwendung eines Destrukiors bewirkt, dass die Ressourcen des Objektes wieder freigegeben werden.
Projekt:

y bearbeiten [l Jedes Objekt, das durch einen Konstruktor erzeugt wurde, muss durch einen Destruktor wieder entfernt werden.

[ speichern
I download
[E's upload
Programm:

=i beenden

( zuriick | |. 27. Objektorientierte Programmiersprachen verwenden haufig Destruktoren bzw. Finalizer. Welche Au ‘ V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 28 von 40: Von wo aus kann in einem objektorientierten Programm auf private Methoden in der Regel zugegriffen werden?

Von den Methoden der Klasse, in der die privaten Methoden definiert sind.
Aktionen:

Projektiibersicht [[]von allen Klassen, die in demselben Quelitext definiert sind.

& aufnufen []von allen anderen privaten Klassen des gleichen Programms.

aktualisieren

[[]von allen Klassen des gleichen Programms.
Projekt:

s Dearbeiten [] Auf private Methoden kann (iberhaupt nicht zugegrifien werden.
B speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 28.Von wo aus kann in einem objektorientierten Programm auf private Methoden in der Regel zugegr...‘ v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 29 von 40: Welche A iiber Eig bjekt:

rientierter Programmiersprachen sind korrekt?

Hochichule ["] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt
Aktionen:

Projektiibersicht [] Viele objektorientierte Programmiersprachen kénnen compiliert, also in Maschinencode gewandelt werden.
& aufrufen

[ Ubersetzer abjektorientierter Programmiersprachen miissen selbst objektorientiert sein.
aktualisieren

Manche objektorientierten Programmiersprachen werden in Bytecode filr virtuelle Plattformen dbersetzt.
Projekt:

u bearbeiten ["] Interpretersprachen kénnen nicht objektorientiert sein.
& speichern
download
[E's upload
Programm:

=i beenden

(zur[]ck | |. 29.Welche Aussagen uber Eigenschaften objektorientierter Programmiersprachen sind korrekt? ‘v| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 30 von 40: In manchen Fallen ist es wilnsch rt, A

gen ohne jede Funktion zu notieren. Zum Beispiel kann man auf

diese Weise im Quelltext klarstellen, dass ein Zweig einer Fallunterscheidung beabsichtigt keine gesonderte Bearbeitung erfahrt. Zu
diesem Zweck kdnnen leere A i ver det den. Welche A iiber leere Anweisungen sind korrekt?

Aktionen:

Projektiibersicht Leere Anweisungen werden vom Ubersetzer in die Maschineninstruktion MOP bersetzt

& aufrufen [[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt

aktualisieren

[ Leere Anweisungen kosten unnatigerweise Ausfilhrungszeit.
Projekt:

bearbeiten Die leere Anweisung stelltin der Regel das kleinste sprachliche Konstrukt dar, das vom Parser erkannt werden kann.

i speichern [ ] Leere Anweisungen sind in der objektorientierten Programmierung nicht zugelassen.

/' download
[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 30.In manchen Fallen ist es wilnschenswer, Anweisungen ohne jede Funkiion zu notieren. Zum Bei... ‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 31 von 40: Was gilt beziiglich der Pragmatik einer objektorientierten Programmiersprache?

ula Sie erldutert, unter welchen Bedingungen die Sprache sinnvoll eingesetzt werden kann.
Aktionen:
Projektiibersicht Sie beschreibt den bevorzugten Einsatzbereich der Sprache.

& aufrufen

Sie grenzt die Einsatzbereiche ab, fir die die jeweilige Sprache nicht optimal genutzt werden kann.
aktualisieren

["] Keine der iibrigen Antworten trifft zu.
Projekt:

s bearbeiten [] sie gibt dem Programmierer Hinweise, wie typische Probleme pragmatisch geléstwerden kinnen.

[ speichern
I download
[E's upload
Programm:

=i beenden

( zuriick | |. 31.Was gilt bezlglich der Pragmatik einer objektorientierten Programmiersprache?

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 32 von 40: Warum verwendet man in prozeduralen Programmen symbolische Konstante?

Verdnderung und Anpassung der Konstantenwerte werden erheblich erleichtert.
Aktionen:

Projektiibersicht [] Die Compilation wird beschleunigt.

& aufrufen [] Literale kiinnen dadurch sprechende Namen erhalten, was die Verstandlichkeit des Programms erhiiht.
aktualisieren

[T] Aus keinem der iibrigen Griinde.
Projekt:

s Dearbeiten [[] Das ausfiihrbare Programm wird kleiner.
B speichern
| download

[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 32.Warum verwendet man in prozeduralen Programmen symbolische Konstante?

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Aktionen:
Projektiibersicht
& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
s bearbeiten
[ speichern
I download
[E's upload
Programm:

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen

aktualisieren

Frage 33 von 40: Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist das "Message Passing". Welche Aussagen treffen zu?

Message Passing erfolgt durch Methodenaufruf.

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

Durch Message Passing werden Objekte veranlasst, Aktionen auszufihren.

[T] Fiir das Message Passing benétigt man eine funktionierende Mailverbindung.

[[1 Message Passing dient dem Machrichtenaustausch zwischen Anwendem

( zuriick | |. 33. Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist das "Message Passing™. Welche Au

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 34 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstiitzt Templates.
Welche Aussagen treffen zu?

Templates werden zum Zwischenspeichern veranderlicher Werte genutzt.

[[] Templates werden wahrend der Compilation ausgewertet.

[] Templates sind beliebige vorgefertigte Quelltextsequenzen.

Projekt:
y bearbeiten
B speichern
| download

[E'y upload
Programm:

= beenden

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

[] Templates erlauben datentypunabhangige Programmierung.

‘ ( zuriick | |. 34 Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstitzt Templates. Welche Aussagen treffen z . ‘v| |

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 35 von 40: In der objektorientierten Programmierung werden haufig Frameworks genutzt. Bei Welchen der folgenden Systeme
handelt es sich um derartige Frameworks?

Aktionen: [] Bei keinem der (ibrigen.
Projektiibersicht:

] TAOCP
& aufrufen

i v
akiualisieren Struts.

Projekt: MET.

s bearbeiten

[] Scheme on Ships.
[ speichern

I download

[E's upload

=i beenden

( zuriick | |. 35.In der objektorientierten Programmierung werden haufig Frameworks genutzt. Bei Welchen der fo

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 36 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstiitzt das Konzept des "N pace”. Welche A gen treffen
m?

Aktionen: Unter Mutzung von Namespaces kann der Zugriff auf deren Komponenten verkirzt und damit vereinfacht erfolgen.
Projektibersicht

e Der Mamespace dientzur Gruppierung von Bezeichnern.
aufrufen

akiualisieren [[] Der Namespace ist die Menge aller Schlisselwdrter.

Projekt: Der Mamespace kann hierarchisch aufgebaut sein

y bearbeiten

[ Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.
B speichern

| download

[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ (zuru::k ||. 36.Dieobjektorient\erteF'rogrammierspracheC—*—'—unterst[;nztdasKonzeptdes'Namespace'.Welch...‘v||

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Hochichule

Aktionen:

Projektiibersicht
& aufrufen

aktualisieren

Frage 37 von 40: In vielen objektorientierten Programmiersprachen werden logische Operatoren ver det. Welche A
wm?

gen treffen

["] Der bevorzugte Datentyp der logischen Operatoren ist die FlieBpunkizahl

Logische Operatoren liefern Werte aus einer zweielementigen Menge zuriick.

[T] Short-Circuit-Operataren erzwingen die Evaluation aller durch sie verkniipften Teilausdriicke.

Projekt:
s bearbeiten
& speichern
download

[E's upload

=i beenden

Aktionen:
Projektibersicht

& aufrufen
aktualisieren
Projekt:
y bearbeiten
B speichern
/' download
[E'y upload
Programm:

= beenden

Die relationalen Operatoren bilden eine Teilmenge der logischen Operatoren.

[ Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.

( zuriick | |. 37.Invielen objektorientierten Programmiersprachen werden logische Operatoren verwendet. Welch... ‘V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 38 von 40: Welche Aussagen iiber die Eigenschaften der Vererbung in der objektorientierten Programmierung sind zutreffend?

["] Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

[T Durch Vererben wird die vererbende Klasse geliischt.

["] Durch Vererbung kinnen neue Operatoren gebildet werden.

Durch Vererbung erhalt eine abgeleitete Klasse alle Affribute und Methoden der vererbenden Klasse.

["] Objektorientierte Programmiersprachen, die einfache Vererbung zulassen, erlauben auch Mehrfachvererbung.

‘ (zuru::k ||. 38. Welche Aussagen iiber die Eigenschaften der Vererbung in der objektorientierten Programmieru.. ‘v||

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




Frage 39 von 40: In der objektorientierten Programmierung ist das Architekturmodell des "Model View Controllers” (MVC) verbreitet.
Welche Aussagen sind korrekt?

Aktionen: Der Softwareentwurf wird auf die Einheiten Datenmodell, Prasentation und Programmsteuerung verteilt.
Projektiibersicht

% Es istvorteilhaft, grafische Applikationen nach der MV C-Architektur zu entwerfen.
aufrufen

AR T [ MvC istfiir ereigni teuerte likationen ungeeignet.

Projekt: [ Keine der iibrigen Aussagen trifft zu.

s bearbeiten

MVC erlaubt eine verhdlinismaRkig einfach Portierung, zum Beispiel zwischen verschiedenen Prisentationssystemen.
[ speichern

I download

[E's upload

=i beenden

( zuriick | |. 39.In der objektorientierten Frogrammierung ist das Architekturmodell des "Model VlewControIIers'(..‘ V| |

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

® Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht dberproft.

& Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
# Die Frage wurde korrekt beantwortet.

0 Hinweistext

Frage 40 von 40: Welche Aufgaben hat ein Quelltextanalysator (z.B. jlint) bei der Anwendung auf objektorientierte Programme?

Syntaxprifungen durchfiihren.
Aktionen:

Projektiibersicht Auf Risiken wie Feldiberlaufe hinweisen.

aktualisieren

["] Keine von den iibrigen.

[]versuchen, die Absicht des Programmierers zu erkennen
Projekt:

u bearbeiten [] Haufige Missverstandnisse von Programmierern aufdecken.
B speichern
| download
[E'y upload
Programm:

= beenden

‘ ( zuriick | |. 40. Welche Aufgaben hat ein Quelltextanalysator (zB. jlint) bei der Anwendung auf objektorientierte Pr...‘v|

Auswahlbox Legende

& Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

= Die Frage wurde beantwortet aber noch nicht Gberpriift.

@ Die Frage wurde Gberpriit und als falsch beantwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beantwortet.

@ Hinweistext




