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Frage 7 von 40: Die meisten objektorientierten Programmiersprachen eriauben Rekursion. Welche Sachverhalte sind in diesem
Zusammenhang bedeutsam?

ekursion erlaubt zur Losung geeigneter Probleme eine elegante Programmierung.

[ Keiner der ibrigen Sachverhalte ist bedeutsam.

akualisieren

[ Die Verwendung von Rekursion ist Merkmal schlechten Programmierstils.

Projeit:

bearbeiten

Die Verwendung von Rekursion hindert den Compiler daran, die entsprechenden Programmeile optimiert durch Schleifensteuerung zu
realisieren.

& speichem

download

ekursiv realisierts Programmsequenzen bergen oft das Problem unntig grofien Speichenerbrauchs.

# 7. Die meisten objeKtorientierten Programmiersprachen erlauben Rekursion. Welche Sachverhalte si..|
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Frage 8 von 40: In der objektorientierten Programmierung wird zwischen verschiedenen Arten der Bindung unterschieden. Welche
Aussagen treffen 7u?

[ Die statische Bindung kann zur Laufzeit verandert werden.

Die statische Bindung wird auch als fiihe Bindung (early binding’) bezeichnet.

Die dynamische Bindung kann zur Laufzeit verandert werden

Projeit:

bearbeiten

Die dynamische Bindung wird auch als spate Bindung (1ate binding’) bezeichnet.

{ speichem

§ download

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

@ 8.In der objeKtorientierten Programmierung wird zwischen verschiedenen Arten der Bindung untersc...
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Frage 9 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache Java unterstiitzt keine Zeigerarithmetik. Welche Aussagen treffen 7u?

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

[ Java unterstiitzt doch Zeigerarithmetik.

[] Java kennt Adress- und Dereferenzierungsoperatoren.

Projeit:

bearbeiten

Einfachtypen werden nach dem Prinzip “call-oj-value” ibergeben

{ speichem

§ download

elder werden nach dem Prinzip “call-by-reference” tbergsben

# 9 Die objektorientierte Programmiersprache Java unterstizt keine Zeigerarithmetik. Welche Aussag...
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Frage 10 von 40: Viele objektorientierte Programmiersprachen unterstitzen ein Exception Handling. Welche Aussagen treffen zu?

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

[ Exception Handling dient der ausnehmend guten Handhabung von objektorientierten Programmen.

akualisieren

Exception Handling dient der Vermeidung von Programmabbriichen bei Laufzeitiehler

Projeit:

bearbeiten

Exceptions sind Fehler zur Ausfuhrungszeit (Laufzeitiehler).

& speichem

download

Exception Handling ist die Handhabung von Ausnahmesituationen (zum Beispiel die Beriicksichtigung des 29. Februars in Schaltjahren).

© 10, Viele objeKtorientierte Programmiersprachen unterstitzen ein Exception Handiing. Welche Aussa..
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Frage 11 von 40: In der objektorientierten Programmierung kommt der Dokumentation besondere Bedeutung zu. Die Dokumentation
Kann durch geeignete Hilfswerkzeuge unterstiitzt werden. Verbreitet sind Systeme, die auf Infine-Documentation beruhen, also auf

Dokumentation, die nach bestimmten formalen Regeln in Kommentaren hinteriegt sind und sich am Quelltext orientieren. Welche
Systeme genoren dazu?

[ Doodle.

Dojo.

Projeit:

bearbeiten

[ Keines der ibrigen

& speichem

download

@ 11.In der objektorientierten Programmierung kommt der Dokumentation besondere Bedeutung zu. D...
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Frage 12 von 40: Viele objektorientierten Programmiersprachen unterstitzen Threads. Welche Aussagen treffen 7u?

‘Threadverarbeitung birgt das Risiko von Race conditions.

Threads dienen der nebenlaufigen Verarbeitung.

akualisieren

‘Threads benstigen Methoden zur Kontrolle kriischer Abschnitt.

Projeit:

bearbeiten

(] Obertange Quelitextpassagen werden (ahnlich wie Spagheti-Code) als Threads bezeichnet

{ speichem

§ download

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

# 12 Viele objektorientierten Programmiersprachen unterstiizen Threads. Welche Aussagen treffen zu?
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Frage 13 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstiitzt Zeigerarithmetik.
Welche Aussagen treffen zu?

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

Ur Zwecke der Zeigerarithmetik bietet C++ Adress- und Dereferenzierungs operatoren an.

akualisieren

[ Zsigerarithmetik wird fir die Darstellung unterschiediicher Maussymbole verwendet.

Projeit:

bearbeiten

Joer Zeiger kann auf beliebige Speicherstellen zugeqrifien werden.

{ speichem

§ download

Die Verwendung von Zeiger birgt Risiken wie 2. Speicherzugrifisfehler.

# 13 Die objektorientierte Programmiersprache C-++ unterstitzt Zeigerarithmetik Welche Aussagen tre..|
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Frage 14 von 40: Welche der folgenden Sprachen gehort zu den objektorientierten Sprachen?

[JFortran.

akualisieren

[ Keine von den Gbrigen.

Projeit:

bearbeiten

[ speichern

§ download

@ 14.Welche der folgenden Sprachen gehortzu den objeklorientierten Sprachen?
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Frage 15 von 40: Bei der objektorientierten Programmierung prasentieren Kiassen Interfaces. Welche Aussagen dazu sind korrekt?

[ Interfaces dienen der Kommunikation zu Peripheriegeraten.

Die Implementation des Interfaces ist auserhalb der Kiassendefinition irrslevant.

akualisieren

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

Projeit:

bearbeiten

[ Interfaces werden fir Netzwerkkommunikation genutzt

{ speichem

§ download

as Interface prasentiertdie allgemein nutzbaren und zuganglichen Atribute und Methoden der Kiasse.

® 15 Bei der objeKtorientierten Programmierung prasentieren Kiassen Interfaces. Welche Aussagen d...
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Frage 16 von 40:n der objektorientierten Programmierung wird zwischen abstrakten und konkreten Kiassen unterschieden. Welche
Aussagen treffen 7u?

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

Abstrakte Kiassen konnen nichtinstantiiert werden.

akualisieren

[ Konkrete Kiassen konnen instantiiert werden.

Projeit:

bearbeiten

Die Verwendung abstrater Kiassen sstztvoraus, dass dis entsprechends Sprache das Konzept der Vererbung unterstiitzt

& speichem

download

[ Abstrakte Kiassen sind solche, bei denen die Absichten des Entwicklers unkiar sind.

© 16.In der objeKtorientierten Programmierung wird zwischen abstrakten und konkreten Kiassen unter..|
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Frage 17 von 40: Nennen Sie Eigenschaften, die ein Betriebssystem haben sollte, auf dem objektorientiert geschriebene Programme
betrieben werden sollen!

Es sollte Funktionen zur Ein- und Ausgabe besitzen.

[ Es solite echtzeitfahig sein.

akualisieren

Es solite Threads unterstizen.

Projeit:

bearbeiten

Es sollte dynamische Speichenenvaltung erlauben

{ speichem

§ download

[ Keine der dbrigen Eigenschaften sind wiinschenswert

# 17 Nennen Sie Eigenschaften, die ein Betriebssystem haben solte, auf dem objekiorientiert geschri...
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Frage 18 von 40: Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist die "Reflexion” bzw. “Interspection”. Welche Aussagen
treffen zu?

[ Dieses Konzept dient dazu, die Riickbesinnung des Programmierers auf sich selbstzu forden.

[] Das Konzept der “Interspection” stellt eine besondere Variante des Code Review dar.

akualisieren

Dieses Konzept bewirid, dass sin Objekt jederzsit Informationen tiber sich selbst erhalten kann.

Projeit:

bearbeiten

[] Das Konzept der "Reflexion” wird zur Erzeugung optischer Glanzefiekte genutzt.

& speichem

download

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

# 18, Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist die "Reflexion” bzw. “Interspection”....
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akualisieren

[ Keiner der ibrigen.

Projeit:

bearbeiten
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Frage 20 von 40: In der objektorientierten Programmierung werden oft Funktionen benGigt, die sich trotz unterschiediicher

Argumenttypen analog verhalten sollen. Ein Beispiel st die Sortierung von Ganzzahlen beziehungsweise von Flisgpunktzahlen. Welche
Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?

Methoden fir unterschiediiche Argumenttypen sind in er objektorientierten Programmierung unzulsssig. Das Problem muss andenweitig
[J gelostwerden.

akualisieren

Projeit:

[ Keine der dbrigen Aussagen ist richtig.

bearbeiten

[ Methoden fur unterschiediiche Argumenttypen missen in verschiedenen Klassen definiert sein

& speichem

[ Methoden fur unterschiediiche Argumenttypen missen unterschiedliche Namen besitzen.

download

lethoden fur unterschiediiche Argumenttypen dirfen denselben Namen besitzen
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Frage 21 von 40: Welche Eigenschaften muss ein Rechner besitzen, der in objektorientierten Sprachen programmiert wird?

[ Keine von den Gbrigen.

Erverfigt ber Hauptspeicher, in dem Daten und Programme abgelegt werden.

[] Daten werden analog kodiert

Erverfigt iber sinen Prozessor

Erverfigt iber Peripheriekomponenten

# 21 Welche Eigenschaften muss ein Rechner besitzen, er in objektorientierten Sprachen programmi. |
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Frage 22 von 40: Welche der folgenden Systeme konnen zur Versionsverwaltung der Quelltexte von objektorientierten Programmen
verwendet werden?

[ Keines von den tibrigen.

akualisieren

Projeit:

bearbeiten

{ speichem

§ download

@ 22 Welche der folgenden Systeme konnen zur Versionsvenwaltung der Quelltexte von objeKtorientiert...
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Frage 23 von 40: In welchen Situationen ist die Verwendung objektorientierter Programmierung vorteilhaft?

[ Bei hardwarenahen Anwendungen.

[ In keiner von den tbrigen

akualisieren

el grofien und komplexen Programmen.

Projeit:

bearbeiten

[ Bei geringen verfgbaren Ressourcen.
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§ download

ei honen Anforderungen an Wartbarkeit

# 23 In welchen Situationen ist die Verwendung objeKlorientierter Programmierung vorteilnaft?
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Frage 24 von 40: Aspektorientierung ist eine Erweiterung der Objektorientierung. Weiche Aussagen treffen zu?

[ Keine der ibrigen Aussagen tiifft zu.

(] Die Orientierung auf Aspekte soll von der Orientierung auf Objekte ablenken.

‘Aspektorientierung erlaub es, die Eigenschaften unterschiediicher Module transparent zu beeinflussen.

‘Aspekte sind Belange einer Applikation, die sich nicht oder nur schwierig einem einzelnen Modul zuordnen Iassen.

Die Aspektorientierung begegnet dem Problem der Cross-Cuting-Concerns

# 24 Aspekorientierung ist eine Enweiterung er Objektorientierung. Welche Aussagen treffen zu?.
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Frage 26 von 40: Ein Grundkonzept der objektorientierten Programmierung ist die "Superklasse". Welche Aussagen treffen zu?

[ superkiassen werden benutzt, um besonders leistungsfahige Programme zu erstellen.

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

akualisieren

[] Die Basiskiasse besitzt keine Superklasse.

Projeit:

bearbeiten

[ Die Superkiasse st eine Gruppe von Studierenden, die das Konzept der objektorientierten Programmierung besonders gutverstanden hat.

& speichem

download

Andere Kiassen konnen von der Superkiasse abgelsitet werden

© 25, Ein Grundkonzept der objeKtorientierten Programmierung ist die “Superkiasse”. Welche Aussage...
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Frage 27 von 40: Objektorientierte Programmiersprachen verwenden haufig Destruktoren bzw. Finalizer. Welche Aussagen treffen zu?

[ Keine der dbrigen Aussagen ist zutreffend.

Ein Objekt kann durch den Aufruf seines Destruktors entert werden

] Ein Destruktor dient zum Entfernen von Dateien.

Die Anwendung eines Destruktors bewirkt, dass die Ressourcen des Objektes wisderfreigegeben werden

[ Jedes Objekt, das durch einen Konstruktor erzeugt wurde, muss durch einen Destruktor wieder entfernt werden.

# 27 ObjeKtorientierte Programmiersprachen verwenden haufig Destrukdoren bzw. Finalizer. Welche Au_ |
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Frage 28 von 40: Von wo aus kann in einem objektorientierten Programm auf private Methoden in der Regel zugegriffen werden?

/on den Methoden der Kiasse, in der die privaten Methoden definiert sind.

[ Von allen Kiassen, die in demselben Quelitext definiert sind.

[ von allen anderen privaten Kiassen des gleichen Programms.

Projeit:

bearbeiten

[ von allen Kiassen des gleichen Programms.

{ speichem

§ download

[ Auf private Methoden kann tberhaupt nicht zugegriffen werden.

# 28 Vonwo aus kann in einem objektorientierten Programm au private Methoden in der Regel zugear..|
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Frage 29 von 40: Welche Aussagen iiber Eigenschaften objektorientierter Programmiersprachen sind korrekt?

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.

ele objektorientierte Programmiersprachen konnen compiliert, also in Maschinencode gewandeit werden

akualisieren

] Ubersetzer objektorientierter Programmiersprachen missen selbst objektorientiert sein.

Projeit:

bearbeiten

lanche objeitorientierten Programmiersprachen werden in Bytecode fur virtuelle Platformen tibersetzt

{ speichem

§ download

[ Interpretersprachen kénnen nicht objektorientiert sein

# 29 Welche Aussagen Uber Eigenschaften objektorientierter Programmiersprachen sind korrekt?.
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Frage 30 von 40: In manchen Fallen st es wiinschenswert, Anweisungen ohne jede Funktion zu notieren. Zum Beispiel kann man auf
diese Weise im Queltext klarstellen, dass ein Zweig einer Fallunterscheidung beabsichtigt keine gesonderte Bearbeitung erfahrt. Zu
diesem Zweck konnen leere Anweisungen verwendet werden. Welche Aussagen uber leere Anweisungen sind korrekt?

eere Anweisungen werden vom Ubersetzer in die Maschineninstruition NOP iibersetzt.

akualisieren

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.

Projeit:

bearbeiten

[ Leere Anweisungen kosten unnétigenweise Ausfiirungszeit

Die leere Anweisung stelltin der Regel das Kleinste sprachliche Konstrukt dar, das vom Parser erkannt werden kann,

& speichem

download

[ Leere Anweisungen sind in der objektorientierten Programmierung nicht zugelassen.

© 30.In manchen Fallen ist es winschenswert Anweisungen ohne jede Funktion zu nofieren. Zum Bei...
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Frage 31 von 40: Was gilt beziiglich der Pragmatik einer objektorientierten Programmiersprache?

Sie erlautert, unter welchen Bedingungen die Sprache sinnvoll singesetzt werden kann

Sie beschreibt den bevorzugten Einsatzbereich der Sprache.

Sie grenz die Einsatzbersiche ab, fir die die jewsilige Sprache nicht optimal genuizt werden kann

[ Keine der ibrigen Antworten trifft zu.
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Frage 36 von 40: Die objektorientierte Programmiersprache C++ unterstiitzt das Konzept des "Namespace”. Welche Aussagen treffen
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Frage 37 von 40: In vielen objektorientierten Programmiersprachen werden logische Operatoren verwendet. Welche Aussagen treffen
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Frage 38 von 40: Welche Aussagen iiber die Eigenschaften der Vererbung in der objektorientierten Programmierung sind zutreffend?
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Frage 39 von 40: In der objektorientierten Programmierung ist das Architekturmodell des "Model View Controllers” (MVC) verbreitet.
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Frage 3 von 40: In der objektorientierten Programmierung konnen Kiassen in unterschiediichen Beziehungen zusinander stehen. Weiche.
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