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Frage 7 von 40: Warum verwendet man in prozeduralen Programmen symbolische Konstante?

Veranderung und Anpassung der Konstantenwerte werden erheblich erleichtert.

Literale konnen gagurch sprechende Namen erhalten, was die Verstandichieit des Programms erhoht.

[ Das ausfuhrbare Programm wird Keiner.

[ Aus keinem der ibrigen Griinde.

[ Die Compilation wird beschieunigt
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Frage 8 von 40: In vielen prozeduralen Programmiersprachen konnen Ausdriicke unter Verwendung binarer Operatoren in der
‘nachfolgend dargestellten Weise aufgebaut werden. In welchen dieser Ausdriicke beeinflusst die Prazedenz der Operatoren den Wert
des Ausdrucks?

[ Bei keinem der brigen Ausdricke.
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Frage 9 von 40: Die Assoziativitit von Operatoren ist in den prozeduralen Programmiersprachen ein wichtiges Konzept. Welche
Aussagen sind in diesem Zusammenhang korrekt?

Dis Assoziatiitat der Operatoren kann sich erst auswirken, wenn mindestens zwel Operatoren in einem Ausdruck aufreten

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.

[ Assoziative Operatoren sind kommutativ.

Dis Assoziatiitat kann sich nur bel Operatoren der gleichen Prazedenz auswirken

Man unterscheidet links- und rechtsassoziative Operatoren.
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Frage 10 von 40: Manche prozeduralen Programmiersprachen wie Modula-2 unterstiitzen das Konzept der Coroutinen. Welche
Aussagen treffen 7u?

‘Coroutinen kannen mehrere verschiedene Ein- und Ausstiegspunkle besitzen.

[ Keine der tbrigen Aussagen tiifft zu.

‘Coroutinen sind gesignet, um kooperatives Mulitasking zu implementieren

Die Coroutine stellt eine Verallgemeinerung der Kiassischen Subroutine dar.

Coroutinen benotigen jeweils eine eigens Zustandsverwaltung. Deshalb sind sie in Sprachen, die nur einen zeniralen Stack unterstiizen,
‘schwierig zu implementieren
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Frage 11 von 40: In der prozeduralen Programmierung findet ein Teil der dynamischen Speicherverwaltung iiber den Stack statt. Welche.
Aussagen sind korrekt?

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.

[ Globale Variable werden in der Regel im Stack gespeichert.

Bei rekursiven Prozeduren erfolgt e Verwaltung von Zwischenwerten in der Regel auf dem Stack.

In der Regel werden Funktionsargumente auf dem Stack abgelegt

‘Beim Aufrufvon Unterprogrammen werden die Ricksprungadressen in der Regel auf dem Stack abgelegt
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Frage 12 von 40: Zur Steuerung des Programmablaufs in Schieifen stellen viele prozedurale Programmiersprachen besondere
Konstruktionen zur Verfiigung. Welche Aussagen dariiber sind richtig?

[ Viele Sprachen unterstiitzen Sprungbefehle in eine Schleife, um beim ersten Schieifendurchlauf den Beginn der Schieife zu dberspringen.

ele Sprachen unterstiitzen Anweisungen 2um Verlassen der Schleife. Die Ausfulrung wird hinter der Schlsife fortgesetzt

ele Sprachen unterstitzen Anweisungen Uberspringen des Schleifenrestes. Die Verarbeitung wird mit der nachsten Schieite fortgesetzt

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

7 Be geschachtelten Schleifen bedingen Anweisungen zum Vertassen der innersten Schieite stets das Verlassen aich der Ubergeoranets
‘Schleifen.
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Frage 13 von 40: In der prozeduralen Programmierung konnen Sprunganweisungen
verwendet werden. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang
2utreffend?

‘Springe innerhalb einer Prozedur sind in der Regel erlaubt

[ Ein Sprung von einer Prozedur zu einer Sprungmarke in einer anderen Prozedur istin der Regel erlaubt.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist zutreffend.

[J Ein Sprung, der zu einer Sprungmarke in eine Kontrollstruidur hinein fiiht, istin der Regel erlaubt

Ein Sprung aus einer Kontrollstruktur heraus istin der Regel erlaubt.
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Frage 14 von 40: In prozeduralen Programmen sind in der Regel nicht alle Variable in allen Programmteilen sichtbar. Welche der
folgenden Aussagen sind in diesem Zusammenhang zutreffend?

okale Variable sind in der Regel nurin der Prozedur sichtoar, in der sie verwendet werden

Globale Varisble sind im gesamten Programm sichtoar.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist zutreffend.

] Globale Variable bleiven auch in solchen Prozeduren sichtbar, in denen namensgleiche lokale Variable verwendet werden.

Wird ein Variablenname in mehr als einer Prozedur verwendst, dann wird die damit bezeichnete Variable global und damitim gesamten
[ Programm sichtoar.
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Frage 15 von 40: Welche Aufgaben hat ein Quelltextanalysator (z.8. Lint) bei der Anwendung auf prozedurale Programme?
‘Syntaxprifungen durchfishren

[ Keine von den Gbrigen.

AufRisiken wie Feldiberlzufe hinweisen.

taufige Missverstandnisse von Programmierem aufdecken

[ Versuchen, die Absicht des Programmierers zu erkennen.
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Frage 16 von 40: Manche prozeduralen Programmiersprachen enthalten ternare Operatoren. Welche der folgenden Aussagen treffen
w?

[ Temsre Operatoren liefern genau einen von drei moglichen Werten zurick.

[ Temare Operatoren liefern drei Werte zuriick.

[ Temare Operatoren haben gegeniber unaren und binaren stets den hoheren Vorrang.

‘Tersre Operatoren haben drei Argumente.

[ Keine der tbrigen Aussagen tiifft zu.
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Frage 17 von 40: Welche der folgenden Systeme konnen zur Versionsverwaltung der Queltexte von prozeduralen Programmen
verwendet werden?

[ Anarchie.

[ Keines von den tibrigen.

[ Revote.
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Frage 18 von 40: Was gilt bezuglich der Syntax einer prozeduralen Programmiersprache?

<

Sie definiert, wie gultige Anweisungen aufgebaut werden.

<]

Sie legt den Aufbau von giiltigen Programmen fest.

3

Sie legt fest, aus welchen Konstrukten Programme bestehen kdnnen.

Keine der Gbrigen Antworten trifft zu.

<

Sie umfasst die Lexikalik der Sprache.
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Frage 19 von 40: In prozeduralen Sprachen besitzt der Begriff des Sequenzpunktes eine gewisse Bedeutung. Welche Aussagen treffen
w?

Am Sequenzpunid sind alle bisherigen Ssiteneffeits evaluiert

Kommutative arithmetische Operatoren stellen in der Regel keine Sequenzpunide dar

[ Sequenzpunkte werden genutzt, um Felder mit Werteintervallen zu initialisieren.

] Der Sequenzpunkt markiert eine Fortsetzungszeile.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.
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Frage 20 von 40: Was gilt bei Funktionsaufrufen in prozeduralen Programmen fiir Variablenubergabe per Call-by-Reference?

[ Der Zeit- und Speicheraufwand der Variablendbergabe istvon der GroRe der dbergebenen Datenstrukturen abhangig.

Die gerufene Funkiion kann die Variableninhalte der rufenden Funidion verandem

Die Variableninhalte werden per Zeiger iibergeben

Die Variableniibergabe per Call-by-Reference birgt das Risiko der Null-Pointer-Verfolgung.

[ Die abrigen Antworten sind samtiich falsch.
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Frage 22 von 40: Beim Programmieren in prozeduralen Sprachen kann es geschehen, dass unerreichbarer Code erstellt wird. Welche
Aussagen dariber sind richtig?

Inerreichbarer Code gelangt niemals zur Ausfiihrung, weil keine Kontrollstruitur den Programmablauf zu inm funrt.

‘Code wird sehr einfach durch unbedingte Sprungbefehle unerreichbar

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

Inerreichbarer Code ist nachteilig hinsichtich Codeumfang und -wartbarksit.

ele Compiler erkennen unerreichbaren Code.
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Frage 25 von 40: In prozeduralen Programmiersprachen werden Operatoren verwendet, die hinsichtiich ihrer Kardinalitat klassifiziert
werden konnen. Welche Aussagen sind zutreffend?

[ Die meisten prozeduralen Programmiersprachen besitzen Operatoren mit Kardinalitaten Gber drei.

Die Kardinaliat des Additionsoperators ist mindsstens zwel

[ Keine der tbrigen Aussagen tiifft zu.

Der Negationsoperator besitztin der Regel unre Kardinaliat.

Wird fur eine unare und eine binare Operation dasselbe Symbol verwendet, dann st die Assoziativitat der unaren Operation meist haher.
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Frage 26 von 40: Viele prozeduralen Programmiersprachen unterstiitzen die Verwendung mehrdimensionaler Felder. In verschiedenen
Situationen wirkt sich die Anordnung der Feldelemente im Speicher aus. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?

Die Anordnung der Feldelements kann sich auswirken, wenn die Felder 2ur weiteren Verarbeitung gespeichert und an Fremdsysteme.
‘abermittelt werden.

[ Die Anordnung der Feldelemente ist irelevant, da im Feld stets Informationen aber die Speicherordnung hinterlegt sind.

Die Anordnung der Feldelemente kann sich auswirken, wenn in einem Programm Prozeduren verschiedener Programmiersprachen
zusammengefigt sing.

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

In er Regel werden die Feldelements von der hochsten zur niedrigsten Dimension oder auch von er niedrigsten zur hochsten Dimensi
abgelegt.
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Frage 27 von 40: Zahlreiche prozedurale Programmiersprachen unterstitzen Zeiger (Pointer). Welche Aussagen sind in diesem
Zusammenhang richtig?

[ Ein Zeiger belegt umso mehr Speicher, je grofer das Objektist, auf das er verweist.

Die Typisisrung sines Zeigers erfolgtim allgemeinen durch den Datentyp des Objektes, Gas der Zeiger referenziert

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

Ein Zeiger enthlt die Adresse sines Objekies. Dies kann zum Beispiel die Adresse einer andsren Variablen oder einer Funktion sein

‘Sollen Arrays sequentiell verarbeitet werden, dann geschieht dies haufig per Index. Altemativ kann dies durch Zeiger geschehen, die.
sukzessive auf die Elemente des Feldes verweisen.
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Frage 28 von 40: Weiche Aufgaben haben Quelltextformatierer (Beautifier wie 2.B. indent) bei der Anwendung auf prozedurale
Programme?

[ Programmierer beim Entwickeln ihres individuellen Programmierstils unterstitzen.

[] Passende Schriftarten fir Schitisselworter, Bezeichner usw. wahlen.

[ Keine von den Gbrigen.

Einheitiches Layoutvon Einriickung und Syntarelementen einhatten
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Frage 29 von 40: Die meisten prozeduralen Programmiersprachen erlauben die binare Ein- und Ausgabe von Daten. Was ist zu beachten,
‘wenn diese Daten von Programmen verarbeitet werden sollen, die in verschiedenen Programmiersprachen erstelit sind und
‘moglicherweise auf unterschiediichen Plattformen laufen?

[ Keiner der tibrigen Sachverhalte ist gesondert zu beachten

Die interne Kodierung binarer Daten (zum Beispiel ihre Endianess) istvon der Plattiorm ashangig.

[ Topsrten und Kodierung von Binardaten sind infemational durch das Volkerrecht festgelegt Deshalb sollen Daten bevorzugtim
Binarformat ein- und ausgegeben werden

Die Ein- und Ausgabe von Daten im Binarformat effolgt in der Regel schneller als im Textormat

Die Typgrofe im Sinne des Speicherplatzes ist abhangig von der Programmiersprache.
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Frage 30 von 40: Prozedurale Programmiersprachen enthalten normalerweise Schiisselworter im definierten Sprachumfang.

AuBerdem bieten sie in der Regel die Moglichkeit, Bezeichner von Variablen und Unterprogrammen festzulegen. Weiche Aussagen sind
in diesem Zusammenhang richtig.

Viele prozedurale Programmiersprachen verbisten die Verwendung von Schilisselworter als Bezeichner.

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

[ Bei den meisten prozeduralen Programmiersprachen ist es ohne Einschrankung erlaubt, Schlsselworler als Bezeichner zu verwenden.

(7 Bel den meisten prozeduralen Programmiersprachen ist es moglich, Schiisseworter umzudefinieren und die damit freigewordenen Wt
als Bezeichner zu verwenden.

Im Sprachstandard der jeweilige prozeduralen Programmiersprache ist e Liste der resenierten Schitisselworier in der Regel festgsleqt
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Frage 31 von 40: Was gilt in den meisten prozeduralen Sprachen fur die Benamung von Bezeichnern?

Ein Name bildet jeweils ein Token.

[J Namen von Bezeichnern diirfen beliebig lang sein.

[ Keine der tbrigen Aussagen tiifft zu.

[J Namen von Schiiisselwdrtern dirfen als Bezeichner verwendet werden.

Das Anfangssymbol eines Bezeichners darfin der Regel keine Ziffer sein.
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Frage 32 von 40: Welches ist die richtige Reihenfolge der Buchstaben des Wortes "COMPILER" im ASCIl-Code?

67,79,77,80,73,75,69, 82.

82,67, 69,81,72,79, 65, 88.

[ 65,66, 67, 68,69, 70,71,72.

[167,69,73,76,77,79,80,82.

[ Keine von den Gbrigen.
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Frage 33 von 40: Datenstrukturen - welche Aussagen treffen zu?

Haufig verwendete Datenstrukturen sind Felder oder ArTays.

Komplexere Datenstrukiuren werden aus elementaren Typen aufgebaut

Auf Elemente von Feldem kann iber Indizes zugegrifen werden, deren Werts 2ur Laufzsit sls Ausdriicke berechenbar sind.

[ Datenstrukturen sind unibersichtiich und inre Verwendung erschwert die Lesbarkeit von Programmen.

[ Keine von den Gbrigen.
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Frage 34 von 40: Welche Aufgaben hat ein Projekimanagementwerkzeug (2.8. Make)?

Erzeugen des Softwareproduites (28 Programm) aus seinen Quellen

[ Arbeitszeitmanagement der Programmierer.

‘Organisation von Compiler- und Linkerlaufen automatisieren

[ Koordination des Informationsflusses im Entwicklerteam.

[ Keine von den Gbrigen.
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Frage 35 von 40: Was trifit beziglich der Initialisierung von Variablen in prozeduralen Programmiersprachen zu?

[Jn jeder prozeduralen Programmiersprachen werden Variablen auch ohne explizite Initialisierung mit Null vorbelegt.

Variableninitalisierung wirkt sich auf die Grofe der compilierten Binardatei aus

Iniialsierte stafische Variable werden nur einmal iniialisiert.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.

Iniilisierte dynamische Variable werden bei jedem Aufruf der Prozedur, in der sie Geklariert sind, nitali
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Frage 36 von 40: Bei der Notation prozeduraler Programme sind Regeln und Konventionen zu beobachten. Welche Aussagen treffen zu?
[ Keine der tbrigen Aussagen tiifft zu.

Einige Programmiersprachen verlangen explizit sin Symbol zum Abschiuss sines Statements; dieses arf sich dann tber mehrere Zeilen
erstrecken.

Viele Programmiersprachen bisten ein Symbol an, 6as sinen Kommentar bis zum Zeilenends sinleitet.

Die Blacke in Schieifen und Fallunterscheidungen werden meist durch Einriickung kenntiich gemacht

‘Anfang und Ende von Blscken werden haufi durch spezielle Klammersymbole oder durch entsprechends Schiiisselworter gekennzeichn
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Frage 37 von 40: In der prozeduralen Softwareentwicklung spielt das Paradigma der strukturierten Programmierung eine bedeutende.
Rolle. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang zutreffend?
‘Beim Konzept der strukturierten Programmierung wird auf unbedingte Sprunganweisungen maglichst verzichtet.

Wisderverwendbare Teilsequenzen werden bei der strukturierten Programmierung moglichst in Prozeduren zusammengefasst

'Das Konzept der strukturierten Programmierung schreibtvor, dass Prozeduren in den Quelltexten in inrer alphabetischen Reihenfolge

[J angeordnet werden.

Die struiturierte Programmisrung geht unter anderem auf Arbeiten von Edsger Dijkstra zuriick.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist zutreffend.
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Frage 38 von 40: In den meisten prozeduralen Programmiersprachen werden unterschiediiche Arten von Schieifen unterstiitzt. Welche.
gehoren dazu?

[ Vorweisende Schieifen.

[ Keine der tibrigen.

[ zuweisende Schieifen.

[ Anweisende Schieifen.

Abweisende Schieifen.
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Frage 40 von 40: Ein wichtiges Instrument bei der Qualitatssicherung prozeduraler Programme ist der Debugger. Welche Aussagen iiber|
‘seine Funktionen sind zutreffend?

er Debugger kann zur Laufzeit an bestimmten Verarbeitungspunkten - sogenannten Breakpoints - dis Ausfiihrung stoppen, um
beispielsweise Variableninhalte zu prasentieren.

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

it inem Debugger konnen zur Laufzeit Variableninhalte verandert werden

er Debugger kann zur Laufzeit die Verarbeitungsfolge aufzeigen.

in Debugger kann verwendet werden, um zur Laufzsit die Reinenfolge von Funktionsaufrufen zu ermittein
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Frage 1 von 40: Welche Kontrollstrukturen werden in der prozeduralen Programmierung genutzt?

Alternation.

Sequenz.

[ Keine von den Gbrigen.

[ Permutation.
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Frage 2 von 40: Welche Arten von Operatoren treten in prozeduralen Programmiersprachen auf?

[ Keine der tibrigen.

Logische.

Relationale.

[ Administrative.

Arthmetische.
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Frage 3 von 40: Zu den Kontrollstrukturen der prozeduralen Programmierung gehren auch die Sprunganweisungen. Welche Aussagen
‘sind in diesem Zusammenhang richtig?
Man unterscheidet in der prozeduralen Programmierung bedingte und unbedingte Sprunganweisungen.

Ein Sprung erfolgt jeweils zu einer entsprechend definierten Sprungmarke (Label).

[ Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

[ Bei bedingten Sprunganweisungen muss vor Ausfiihrung des Sprungs die Rilcksprungadresse gespeichert werden.

‘Sprunganweisungen sind in der prozeduralen Programmierung zwar prinzipiell vermeidbar, stellen jedoch in einigen Situationen eine
effizients Losung dar, zum Beispis| beim Verlassen tief geschachtelter Schieifen
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Frage 4 von 40: Die meisten prozeduralen Programmiersprachen bieten Felder (Arrays) an. Welche Aussagen sind in diesem
Zusammenhang korrekt?

/e Elemente eines Feldes sindvom gleichen Datentyp.

/e Elemente eines Feldes liegen im Speicher angeordnst vor, so dass sie per Index der Reinenfolge nach verarbeitst werden konnen

[ Die Groe des Feldes ist grundsatzlich im Feld selbst hinterlegt.

[ Die Veranderung einer Feldgrofe zur Laufzeit ist grundsatzlich ausgeschlossen.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.
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Frage 5 von 40: Das Ubersetzen eines Quelltextes ist die Aufgabe eines Compilers. Welche Aussagen iber seine Funktionen sind
Korrekt?

Der Compiler zerlegt den Quelttextin Token und identifziertdiese.

'Der Compiler iberprift den Aufbau des Quelltexies auf korrekte Syntax.

[ Keine der Gbrigen Aussagen ist korrekt.

Der Compiler erzeugt maschinenlesbaren Objektcode.

[ Der Compiler dbersetzt Kommentare ins Englische.
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Frage 6 von 40: Portabilitt und Anbindung an Betriebssystem - welche Aussagen treffen zu?

/e umfangreicher in Programmen Betriebssystemfunklionen genutzt werden, desto geringer ist i Portabilitat.

Das Design einer Programmiersprache kann mehr oder weniger umfangreiche Annahmen iber Eigenschaften und Funktionen des
Betriebssystems voraussetzen, unter dem die ausfuhrbaren Programme schiieBlich laufen werden.

[ Keine von den Gbrigen.

Betriebssystemfunitionen sollten ber Standardschnitistellen aufgerufen werden, um eine moglichst hohe Portabiltat zu ereichen

[ Portabilitat ist bei der Erstellung von Programmen eine unwichtige Eigenschaft




