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Frage 1 von 40: Wodurch unterscheiden sich Scriptprogramme von compilierten Programmen?

[] scriptprogramme unterscheiden sich in keiner der tibrigen Eigenschaften von compilierten Programmen.

Bei Scriptprogrammen wird zur Laufzeit der Quelltext bendtigt, bei compilierten Programmen ist dies nicht der Fall.

Scriptprogramme werden in der Regel langsamer ausgefiihrt.

Compilierte Programme sind plaliformspezifisch; Scriptprogramme sind meist und weitgehend plailformunabhangig.

Compilierte Programme bendtigen zur Laufzeit keinen Compiler, Scriptprogramme jedoch bendétigen einen Interpreter.
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Frage 2 von 40: Viele Scriptsprachen unterstiitzen den Datentyp "Liste". Welche Aussagen iiber deren Eigenschaften und Operationen
sind korrekt?

Listen kénnen in der Regel aggregiert werden.

[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt.

Fur den Datentyp “Liste™ existieren in der Regel Operationen beziehungsweise Funktionen zum Anfligen oder Enifernen am Listenanfang
oder -ende.

[] Die Bestimmung der Anzahl der Listeneintrage erfordertin der Regel eine Iteration iiber die Liste.

Die meisten Scriptsprachen, die Listen unterstitzen, realisieren die dafir erforderliche Speicherverwaltung fur den Programmierer
transparent.
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Frage 3 von 40: Python ist eine der wichtigsten universellen Scriptsprachen. Welche Aussagen uiber diese Sprache sind korrekt?

[[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt.

Python nutzt Einriickung zur Quelitextstrukturierung.

[] Python unterstiitzt ausschlieklich nach Umfang und Inhalt unveranderliche aggregierte Datentypen.

Python unterstiitzt objektorientierte Entwicklung.

Python erlaubt funktionale Programmierung.

| € zuriick | |0 3. Python ist eine der wichtigsten universellen Scriptsprachen. Welche Aussagen iiber diese Sprache sind korrekt?
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Frage 4 von 40: Die scriptorientierten Programmiersprachen lassen sich nach ihrem Anwendungszweck in universelle und spezielle
FOM Sprachen unterscheiden. Welche Aussagen uiber spezielle Sprachen sind richtig?
Hockachule
Aktionen: “Gnuplot” interpretiert Scripte zur Erstellung von Diagrammen.
Projektibersicht:
[[] Keine der {ibrigen Aussagen ist richtig.
I & aufrufen |
l N Sidualisiecen | “Maxima” ist eine Scriptsprache aus dem Bereich der Computeralgebra-Systeme.
Projekt: "Octave” ist ein Interpreter fiir numerische Zwecke.
I y bearbeiten

l B4 speichern

| ¥ download

| J upload

Programm:

| =i beenden

"R"ist eine Scriptsprache fir statistische Zwecke.
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Frage 5 von 40: Das Betriebssystem bietet diverse Funktionen an, die von Scriptprogrammen genutzt werden konnen. Welche Aussagen
sind in diesem Zusammenhang richtig?

Scriptprogramme kénnen Uber Betriebssystemfunktionen die verschiedenen Ressourcen eines Rechners nufzen; dies umfasstzum
Beispiel Drucker und Dateisysteme.

Betriebssystemfunktionen kénnen aus unterschiedlichen Grinden fehlschlagen; deshalb ist es in der Regel nifzlich, im Scriptprogramm die
Ruckgabewerte der Betriebssystemfunktionen auszuwerten.

Scriptprogramme machen haufig von Betriebssystemfunktionen in transparenter Weise Gebrauch; dies betrifft zum Beispiel die
Speicherverwaltung.

[ B speichern

[] scriptprogramme kénnen nur die Betriebssystemfunktionen nutzen, die vom Betriebssystem fiir die jeweilige Sprache frei gegebenen sind.

l ¥ download

I J upload

Programm:

| =i beenden

[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
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F o M Frage 6 von 40: Welche Aussagen iiber die Ausfiihrung von Scriptprogrammen sind richtig?
Mochachule Der Interpreter kann haufig mit dem Namen der Quelltextdatei aufgerufen werden und arbeitet diese dann explizit ab.
Aktionen:
Projektiibersicht: Unter Windows kann eine Dateinamenserweiterung (zum Beispiel ".pl" fur Perl oder ".py” fur Python) mit dem entsprechenden Interpreter
verknupft werden. Der Aufruf der Quelltextdatei als Kommando bewirkt dann implizit den Start des Interpreters, der den Quelitext schlieflich
I & aufrufen | abarbeitet.
[ ' aktualisieren |
Projekt Unter Unix kann die Quelltextdatei als ausfuhrbar markiert und am Dateianfang hinter dem sogenannten Shebang ("#!") die Angabe des
- gewtinschten Interpreters erhalten. Der Aufruf der Quelltextdatei als Kommando bewirkt dann implizit den Start des Interpreters, der den
[ , bearbeiten | Quelltext schliefzlich abarbeitet.
[ B speichern | [] scriptprogramme kénnen nur durch Doppelklick auf die Maus gestartet werden.
l ¥ download | ) oo o
[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
I J upload |
Programm:
| =i beenden J

| ( zurick l |O 6. Welche Aussagen uber die Ausfihrung von Scriptprogrammen sind richtig?
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Frage 7 von 40: Scriptprogramme konnen in unterschiedlicher Weise ausgefiihrt werden. Welche Moglichkeiten gehdren dazu?

[ keine der tibrigen.

Aufruf des Interpreters mit Angabe des Scriptprogramm-Dateinamens als Kemmandozeilenargument,

Ubergabe einer Anweisung oder Anweisungsfolge als Kommandozeilenargument,

Start des Interpreters und anschlieRend interaktive Eingabe von Anweisungen,

Aufruf einer Scriptprogrammdatei mit implizitem Interpreterstart,

| ( zurick | |0 7. Scriptprogramme konnen in unterschiedlicher Weise ausgefihrt werden. Welche Moglichkeiten gehéren dazu?
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Frage 8 von 40: Welche Aussagen iiber die Fehlersuche in scriptorientierten Programmen sind richtig?

Es qibt scriptorientierte Programmiersprachen, deren Interpreter Funktionen der Quelitextanalyse (Aufiinden unerreichbaren Codes,

Verwendung nicht initialisierter Variabler usw.) anbieten

Es qibt scriptorientierte Programmiersprachen, deren Interpreter Debugging-Funktionen (Breakpoints, Variablenveranderung usw.) anbieten.

[] Fiir scriptorientierte Programmiersprachen existieren prinzipbedingt keine Debugger.

[ voriibergehend erganzte Ausgabeanweisungen zur Kontrolle von Zwischenwerten sind in Scriptprogrammen grundsatzlich unzulassig.

[] Keine der tibrigen Aussagen ist richtig.

| € zuriick l |0 8. Welche Aussagen Uber die Fehlersuche in scriptorientierten Programmen sind richtig?
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Frage 9 von 40: Meist liegen Daten, die durch Programme verarbeitet werden sollen, in Dateien vor, die wiederum in Verzeichnissen
FOM abgelegt sind. Welche Aussagen uber die Verzeichniszugriff in Bezug auf Scriptsprachen sind richtig?
Hockachule
Aktionen: [[] Keine der tibrigen Aussagen ist richtig.
Projektlbersicht: z e Sy L i s G i 3 3 N :
Der Zugriff auf Verzeichnisse erfolgt platifformabhangig unterschiedlich; Platiformunabhangige Scriptsprachen fihren den Verzeichniszugriff
I & aufrufen | daher nicht nolwendig mit allen Maglichkeiten der jeweiligen Dazeisystemsemantik durch.
[ = aktualisieren | Scriptsprachen-Programme kiénnen in der Regel schreibend wie lesend auf Verzeichnisse zugreifen.
Projekt:

[] Scriptprogramme kénnen nicht auf Verzeichnisse zugreifen.

Verzeichnisse, auf die mit Scriptprogrammen zugegriffen werden soll, missen Namen tragen, die in der Syntax der jeweiligen Scriptsprache
fur Bezeichner gultig sind.
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Frage 10 von 40: Welche Aussagen uber die Eigenschaften unare Operatoren in Scriptsprachen sind richtig?

Unare Operatoren sind in Scriptsprachen meist auch Infixoperatoren.

[C] Unare Operatoren in Scriptsprachen haben haufig eine hohe Prazedenz.

Unére Operatoren kénnen in manchen Scriptsprachen tberladen werden.

O Keine der tbrigen Aussagen ist richtig.

[T] Unére Operatoren sind in Scriptsprachen generell frei von Seiteneffekten.

| <€ zuriick | |o 10. Welche Aussagen iiber die Eigenschaften unire Operatoren in Scriptsprachen sind richtig?
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Frage 11 von 40: Welche Aussagen uber Referenzen in Scriptsprachen sind zutreffend?

Invielen Sprachen ist es maglich Referenzen zu kopieren; in diesem Falle wird nicht das referenzierte Objekt kopiert sondern beide
Referenzen verweisen auf dasselbe Objekt.

Viele Scriptsprachen unterstifzen die Verwendung von Referenzen auf Variable oder Objekte.

[] Keine der iibrigen Aussagen ist zutreffend.

In vielen Scriptsprachen existieren Operationen oder Methoden zum Bilden von Referenzen und zum Dereferenzieren.

[] scriptsprachen kénnen keine Referenzen nutzen, weil sie nicht compiliert werden.

| € zuriick | |0 11. Welche Aussagen iiber Referenzen in Scriptsprachen sind zutreffend?
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Frage 12 von 40: Welche Aussagen uber Exceptions in Scriptsprachen sind richtig?

Scriptprogramme konnen zwar Exceptions abfangen, die durch fatale Fehler ausgelost wurden, nicht aber Prozessorfehler wie
beispielsweise Nulldivisionen.

[[] Keine der ibrigen Aussagen ist richtig.

Viele Scriptsprachen unterstifzen das Abfangen von Exceptions.

[] syntaxfehler in Code, der zur Laufzeit generiert und evaluiert wird, kénnen Exceptions auslésen.

Exceptions kénnen in Scriptsprachen-Programmen auftreten.

| € zuriick | |O 12. Welche Aussagen iiber Exceptions in Scriptsprachen sind richtig?
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Frage 13 von 40: Die meisten Scriptsprachen bieten unterschiedliche Kontrollstrukturen an. Welche gehoren dazu?

Selektion.

Sequenz.

Iteration.

[] Prohibition.

[] Keine der tibrigen.

| € zuriick | |0 13. Die meisten Scriptsprachen bieten unterschiedliche Kontrollstrukturen an. Welche gehdren dazu?
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Frage 14 von 40: In compilierten Programmiersprachen ist die Verwendung rekursiver Funktionen meist moglich. Welche der folgenden
FOM Aussagen sind im Zusammenhang mit Scriptsprachen zutreffend?
Hockachule
Aktionen: [C] Rekursiv konzipierte Funktionen arbeiten derart langsam, dass sie in Scriptsprachen praktisch nicht nutzbar sind.
Projektiibersicht: : : 3 A 7 & ; A i
Rekursion erfordert die Zwischenspeicherung von Argumenten in einem Stack; daher kann Rekursion nur in solchen Scriptsprachen
I & aufrufen | verwendet werden, die den Datentyp des Stack nativ enthalten.
[ w aktualisieren | [] Rekursive Funktionen kénnen nurvon Compilern Gibersefzt werden; daher ist Rekursion in Scriptsprachen nicht verwendbar.
Projekt:
Die meisten Scriptsprachen unterstitzen Rekursion.
[ y bearbeiten |
[ B speichemn | [[] Keine der (ibrigen Aussagen ist zutreffend.
l ¥ download |
I J upload |
Programm:
| =i beenden J
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Frage 15 von 40: Welche Aussagen uiber verteilte Quelitexte in der scriptsprachenorientierten Programmierung sind korrekt?

[]In den meisten Scriptsprachen kénnen verteilte Quelltexte nur dann verwendet werden, wenn diese explizite Paket-Dateien sind.

In vielen Scriptsprachen kdnnen Quelltextdateien zur Laufzeit hinzu geladen werden.

In den meisten Scriptsprachen kénnen Programme auf mehrere Quelltextdateien verteilt werden.

[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt.

[] scriptsprachen unterstiitzen generell keine verteilten Quelitexte.

| € zuriick l |0 15. Welche Aussagen iiber verteilte Quelltexte in der scriptsprachenorientierten Programmierung sind korrekt?
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Frage 16 von 40: Scriptsprachen, die assoziative Felder anbieten, unterstiitzen in der Regel auch Operatoren fir diese Datentypen.
FOM Welche gehoren dazu?
Mockachule
Aktionen: [[] Finden eines Wertes zu einem Schliissel.
Projektibersicht:
[[] Keine der tibrigen.
I & aufrufen |
| ¥ Aihiaiisiocen | Verandern des Wertes.
Projekt: [[] Léschen eines Schliissel/Wert-Paares.
| "\ bearbeiten |
Einfligen eines Schllssel/Wert-Paares.
| B4 speichern |
| ¥ download |
| ¥ uplcad |
Programm:
l < beenden |
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Frage 17 von 40: Welche der folgenden Programmiersprachen gehoren zu den allgemeinen scriptorientierten Sprachen?

Perl.

[] Keine der tibrigen.

[C] Scheme.

Ruby.

Python.

| € zuriick | |Q 17. Welche der folgenden Programmiersprachen gehoren zu den allgemeinen scriptorientierten Sprachen?
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Frage 18 von 40: Zur Erstellung von Scriptprogrammen konnen verschiedene Systeme verwendet werden. Welche Aussagen sind in
FOM diesem Zusammenhang korrekt?
Hockachule
Aktionen: [] Die Eniwicklungsumgebung zur Erstellung von Scriptprogrammen muss selbst in der jeweiligen Scriptsprache geschrieben sein.
Projektibersicht:
Viele Entwicklungsumgebungen zur Erstellung von Scriptprogrammen bieten Zusatfzfunktionen wie Debugging oder Projekiverwaltung an.
I & aufrufen |
[ % Sidialisiecen | [[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt.
Projekt: Zur Erstellung von Scriptprogrammen kann ein beliebiger Editor verwendet werden.
[ y bearbeiten |
[] Zur Erstellung von Scriptprogrammen ist jeweils eine Entwicklungsumgebung fiir die entsprechende Scriptsprache erforderlich.
[ B speichern |
l ¥ download |
I J upload |
Programm:
| =i beenden J
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Frage 19 von 40: Viele Scriptsprachen unterstiitzen assoziative Felder zum Speichern von Schlussel/Wert-Paaren. Welche Aussagen
uber die Eigenschaften assoziativer Felder sind korrekt?

Je Schlissel kann nur ein Wert im assoziativen Feld gespeichert werden.

Die Reihenfolge, in der die Schlissel/Wert-Paare im assoziativen Feld sukzessive abgelegt werden, ist auch die Reihenfolge, in der sie
intern gespeichert werden.

Die Suche eines Feldeintrags bei gegebenem Schllissel ist performant und der Suchaufwand praktisch nur von der Speicherplatzgrofie des
Schlissels abhangig.

Assoziative Felder nutzen als Schlissel nichtnumerische Indizes fiir den Zugriff auf Feldeintrage.

[[] Keine der (ibrigen Aussagen ist korrekt.
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Frage 20 von 40: Welche Aussagen uber Programmierschnittstellen zum Betriebssystem sind in Bezug auf ihre Verwendung durch
Scriptprogramme zutreffend?

[[] Keine der Gibrigen Aussagen ist zutreffend.

[] Programmierschniitstellen zum Betriebssystem sind in der Regel in C oder C++ definiert und deshalb fiir Scriptsprachen nicht verwendbar.

! Plailfformibergreifende Scriptsprachen nutzen Programmierschniitstellen zum Betriebssystem haufig in abstrahierter Weise, so dass
Eigenheiten des jeweiligen Betriebssystems verborgen bleiben.

[] In Scriptsprachen sind Programmierschniitstellen zum Betriebssystem nicht erforderlich.

Spezifische Systemaufrufe werden in vielen Scriptsprachen durch Bibliotheken realisiert.
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Frage 21 von 40: Viele Scriptsprachen bieten aggregierte Datentypen an. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?

Das Feld ist ein aggregierter Datentyp, auf dessen Elemente mit numerischem Index zugeariffen werde kann.

Ein Beispiel fur einen aggregierten Datentyp ist die Liste.

[[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.

Die Menge ist ein aggregierter Datentyp, in dem die Anordnung der Elemente irrelevant ist.

Agareqgierte Datentypen werden aus Elementardatentypen aufgebaut.
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Frage 22 von 40: Die Scriptsprache PHP ist eine weit verbreitete Programmiersprache. Welche der folgenden Aussagen uber diese
FOM Sprache treffen zu?
Hockachule
Aktionen: [[] Keine der tibrigen Aussagen trifft zu.
Projektibersicht: : B ; : 3
PHP besifzt besondere Starken bei der Erstellung dynamischer Webinhalte.
I & aufrufen |
| = aktualisieren ] PHP ist schwach typisiert.
Projekt:
| bearbeit [C] PHP istvon seinem Sprachumfang her beschrankt auf die Entwicklung kleiner, privater Webseiten.
. bearbeiten

| B4 speichern

| ¥ download
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PHP unterstiitzt viele Datenbankanbindungen.
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Frage 23 von 40: Haufig sollen Programme, die in Scriptsprachen geschrieben sind, auf Verzeichnisse des Dateisystems zugreifen.
FOM Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?
Hockachule
Aktionen: [[] viele plattformibergreifende Scriptsprachen bieten Methoden zur plattformunabhangigen Notation von Verzeichnisnamen an.
Projektlbersicht:
[[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
I & aufrufen |
[ N chialisicion | Viele Scriptsprachen unterstiitzen Verzeichnisoperationen wie das Traversieren von Dateisystemen durch Bibliotheksfunktionen.
Projekt:

l y bearbeiten
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i { download
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Programme in Scriptsprachen missen die betriebssystemspezifische Semantik von Verzeichnissen berlcksichtigen; dies betrifft elwa
Zugrifisrechte und weitere Altribute.

Beim Zugriff auf Verzeichnisse mussen die Konventionen des Dateisystems hinsichtlich zuldssiger Symbole und spezieller Zeichen (zum
Beispiel des Pfadtrenners) beriicksichtigt werden.
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Frage 24 von 40: Universelle Scriptsprachen wie Perl und Python unterstiitzen typische Komponenten. Welche gehoren dazu?

[J1solatoren.

Variable.

[[] Keine der iibrigen.

Operatoren.

Kontrollstrukturen.
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Frage 25 von 40: Scriptprogramme bendétigen Interpreter. Welche Aussagen uber Interpreter sind richtig?

[] Interpreter miissen iiber grafische Benutzeroberflichen verfiigen.

[] Der Begriff “Interpreter” ist ein Synonym fiir "Compiler”.

Ein Interpreter kann selbst ein Scriptprogramm sein.

[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.

Der jeweilige Interpreter wird zur Laufzeit bendétigt.

| & zuriick | |o 25. Scriptprogramme benétigen Interpreter. Welche Aussagen iiber Interpreter sind richtig? |v| | > vor |
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Frage 26 von 40: Typischerweise liegen Daten, die durch Programme verarbeitet werden sollen, in Dateien vor. Welche Aussagen uber
die dateibasierte Ein- und Ausgabe in Bezug auf Scriptsprachen sind richtig?

Scriptsprachen-Programme kénnen in der Regel schreibend wie lesend auf Dateien zugreifen.

[] Dateien, auf die mit Scriptprogrammen zugeagriffen werden soll, miissen der Syntax der jeweiligen Script-Sprache geniigen.

Der Zugriff auf Dateien ist plaliformabhangig geregelt; daher muss in Scriptprogrammen der Dateizugriff grundsatzlich mit den jeweiligen
Systemaufrufen realisiert werden, weshalb Scriptprogramme, die auf Dateien zugreifen, nicht portabel sind.

[[] Keine der (ibrigen Aussagen ist richtig.

[] Scriptprogramme kénnen nur auf Textdateien zugreifen.
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Frage 27 von 40: Operatoren in Scriptsprachen liefern Werte zuriick, sie konnen allerdings auch Nebenwirkungen (Seiteneffekte)
aufweisen. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang korrekt?

[[] Keine der Gibrigen Aussagen ist korrekt.

Operanden, auf die Operatoren mit Seiteneffekten einwirken, sollten in Ausdriicken nicht mehrfach verwendet werden, da inr Wert dort
unbestimmt sein kann.
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[ y bearbeiten
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l ¥ download

I J upload

Programm:

| =i beenden

Wenn die Zuweisung als rechtsassoziative Operation konzipiert ist, dann sind kaskadierte Zuweisungen nach dem Schema "z=y=x=3+4"
maaglich. Die Wertspeicherung in der Zielvariablen ist dann jeweils der Seiteneffekt.

Nebenwirkungsbehaftete Operatoren sind stets binar und linksassoziativ.

Manche Operatoren liefern zwar einen Wert, der allerdings verworfen wird. Sie werden haufig allein wegen ihrer Wirkung (also wegen ihres
Seiteneffektes) verwendet.
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Frage 28 von 40: Viele Scriptsprachen lassen sich in ihrem Funktionsumfang erweitern oder verandern. Welche Aussagen sind in
FOM diesem Zusammenhang richtig?
Mockachule
Aktionen: [[] Keine der tibrigen Aussagen ist richtig.
Projektibersicht: 2
Manche Scriptsprachen erlauben das Uberladen von Operatoren.
I & aufrufen |
| > Sidualisieren ] Manche Scriptsprachen erlauben das Schreiben eigener Funktionen.
Projekt: [] Die meisten Scriptsprachen erlauben es, neue Operatoren zu definieren.
| y bearbeiten

| B4 speichern

| ¥ download

| ¥ upload

Programm:
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Manche Scriptsprachen kénnen miltels Klassenbibliotheken erweitert werden.
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Frage 29 von 40: Manche Programmiersprachen beanspruchen eine Philosophie. Vielfach wird diese in Gestalt von Mottosprichen
FOM formuliert. Welche gehdren dazu?
Hockachule
Aktionen: Master Foo lehrt: "There is more Unix-nature in one line of shell script than there is in ten thousand lines of C”.
Projektibersicht:
Python empfiehlt: "There should be one — and preferably only one — obvious way to do it".
I & aufrufen |
l N - chislisicren | Perl's Moito lautet: “There is more than one way to do it".
Projekt: Ed Post behauptet: "Real Programmer can write Fortran programs in any language™.
I y bearbeiten

l B4 speichern

| ¥ download
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[] Keiner der iibrigen.
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Frage 30 von 40: Viele Scriptsprachen unterstiitzen Unterprogramme. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?

[] manche Scriptsprachen erlauben die Definition von Unterprogrammen zur Laufzeit.

Unterprogramme erlauben Parameter; viele Scriptsprachen unterstitzen dabei die Typenuberprufung, auch wenn die Sprachen selbst
schwach typisiert sind.

[] manche Scriptsprachen erlauben die Redefinition von Unterprogrammen.

In Unterprogrammen kdnnen Programmsequenzen zusammengefasst und wiederverwendet werden.

[] Keine der tibrigen Aussagen ist richtig.

| € zuriick l |Q 30. Viele Scriptsprachen unterstiifzen Unterprogramme. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?
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Frage 31 von 40: In vielen Programmen werden Netzwerkfunktionen genutzt. Welche Aussagen uiber Netzwerkfunktionen in
FOM Scriptsprachen sind richtig?
Hockachule
Aktionen: Scriptsprachen kdnnen Nefzwerkfunktionen in der Regel ahnlich nufzen wie compilierte Sprachen.
Projektibersicht:
[] Scriptsprachen kénnen nur clientseitige Nefzwerkfunktionen nutzen.
I & aufrufen |
l % Sidialisiecen | [] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
Projekt: []In Scriptsprachen sind Netzwerkfunktionen generell nicht verfiigbar.
I y bearbeiten

l B4 speichern

| ¥ download

| J upload

Programm:

| =i beenden

Scriptsprachen sind in der Regel plalifformunabhanagig. Deshalb nuizen sie nur die Netzwerkfunktionen, die auf allen jeweils bezogenen
Platiformen in dquivalenter Weise verfugbar sind.

| ( zurtick l |0 31. Invielen Programmen werden Nefzwerkfunktionen genutzt. Welche Aussagen uber Nefzwerkfunktionen in Scriptsprachen sin... | vl l L) vo?-

Auswahlbox Legende

© Die Frage wurde noch nicht bearbeitet.

@ Die Frage wurde beaniwortet aber noch nicht Gberprift.

© Die Frage wurde Uberpriift und als falsch beaniwortet markiert.
& Die Frage wurde korrekt beaniwortet.

@ Hinweistext




Menu

Aktionen:
Projektibersicht:

I & aufrufen

| > aktualisieren

]

Projekt:

| y bearbeiten

| B4 speichern

| ¥ download

| ¥ uplcad

Programm:

l < beenden

mobile Examination (mEx)

Frage 32 von 40: Welche Aussagen uber Programmierparadigmen bei Scriptsprachen sind richtig?

[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.

[] scriptsprachen erméglichen die Programmierung nach dem Spaghetticode-Paradigma.

[] Scriptsprachen kénnen nicht am funktionalen Programmierparadigma ausgerichtet sein.

[] Scriptsprachen sind stets am objektorientierten Programmierparadigma orientiert.

Scriptsprachen kénnen das prozedurale Programmierparadigma verfolgen.

| € zuriick | |0 32. Welche Aussagen tber Programmierparadigmen bei Scriptsprachen sind richtig?
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Frage 33 von 40: Viele Aufgaben der Datenverarbeitung erfordern Nebenlaufigkeit. Welche Aussagen iiber Nebenlaufigkeit im
FOM Zusammenhang mit Scriptsprachen sind richtig?
Hockachule
Aktionen: [ Scriptsprachen sind firr nebenlaufige Verarbeitung grundsatzlich ungeeignet.
Projektubersicht:
Manche Scriptsprachen unterstitzen Multi-Threading zur Realisierung nebenlaufiger Verarbeitung.
I & aufrufen |
l S rhiaiicioron | [] Alle Prozesse, die an nebenliufiger Verarbeitung beteiligt sind, miissen in der gleichen Scriptsprache geschrieben sein.
Projekt: [[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
I y bearbeiten

l B4 speichern

| ¥ download

| J upload

Programm:

| =i beenden

Scriptprogramme kdnnen Nebenlaufigkeit per Interprozesskommunikation realisieren.
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Frage 34 von 40: Das Uberladen von Operatoren ist eine MaBnahme, die in vielen Programmen zum Erstellen von klarem und
FOM ubersichtlichem Code verwendet wird. Welche der folgenden Aussagen sind in Bezug auf dynamische Sprachen korrekt?
Hockachule
Aktionen: [[] Das Uberladen von Operatoren ist nur in objektorientierten Scriptsprachen maglich.
Projektibersicht:
[[] Keine der {ibrigen Aussagen ist korrekt.
I & aufrufen |
[ N Sidualisiecen | [] Das Uberladen von Operatoren ist in Scriptsprachen prinzipbedingt unméglich.
Projekt: Das Uberladen von Operatoren istin manchen Scriptsprachen méglich.
[ y bearbeiten | -
[] Das Uberladen von Operatoren ist in Scriptsprachen zwar méglich, sollte aus Performanzgriinden jedoch unterbleiben.
[ B speichern |
l ¥ download |
I J upload |
Programm:
| =i beenden J
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Frage 35 von 40: Vielfach werden Betriebssystem-Kommandointerpreter wie cmd.exe unter Windows oder die Shells unter Unix fir
FOM Scriptingzwecke verwendet. Welche Eigenschaften haben diese Interpreter?
Hockachule
Aktionen: Diese Interpreter sind fiir die Verarbeitung von Dateien spezialisiert, fur die sie Mechanismen der Dateinamensbemusterung anbieten.
Projektiibersicht: ! G BN B 2 : : g PR
Spezielle Kommandos, zum Beispiel der Verzeichniswechsel des Interpreters, missen interpreterintern bearbeitet werden. Solche "builtins
I & aufrufen | konnen nicht durch externe Programme realisiert werden.
[ w aktualisieren | ] Diese Interpreter unterstiifzen nativ ganzzahlige Variable.
Projekt:
[] Sie besitzen keine der {ibrigen Eigenschaften.
[ y bearbeiten |
[ B speichemn | Kemmandos kdnnen zum Aufruf separater Programme fihren, die jeweils als eigenstandige Prozesse ausgefiihit werden.
l ¥ download |
I J upload |
Programm:
| =i beenden J
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Frage 36 von 40: In Scriptsprachen konnen unterschiedliche Konzepte zur Nutzung von Namensraumen verfolgt werden. Welche
FOM Aussagen sind in diesem Zusammenhang richtig?
Hockachule
Aktionen: Manche Scriptsprachen arbeiten in einem flachen Namensraum; dies erzwingt Eindeutigkeit in der Wahl der Bezeichner.
Projektibersicht:
[] Scriptsprachen verwenden die gleichen Namensraume wie die Compilersprachen, in denen sie geschrieben sind.
I & aufrufen |
[ % Sidialisiecen | [] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
Projekt: []Invielen objektorientierten Scriptsprachen definieren Klassen auch den Namensraum der durch sie instantiierten Objekte.
[ y bearbeiten |
= Manche Scriptsprachen unterstitzen hierarchisch strukturierte Namensraume; dies vermeidet Probleme bei Verwendung identischer Namen
[ B speichern | in verschiedenen Zusammenhangen.
l ¥ download |
I J upload |
Programm:
| =i beenden J
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Frage 37 von 40: Viele Scriptsprachen nutzen dynamische Speicherverwaltung. Welche Aussagen uber die Freigabe des belegten
FOM Speichers sind richtig?
Hockachule
Aktionen: Bei manchen Scriptsprachen existieren Funktionen zum Léschen von Daten.
Projektibersicht:
Bei manchen Scriptsprachen sind spezielle Destruktoren vorgesehen.
I & aufrufen |
l N Sidualisiecen | [] scriptprogramme geben einmal belegten Speicher erst beim Programmende wieder frei.
Projekt: [[] Keine der iibrigen Aussagen ist richtig.
I y bearbeiten

l B4 speichern

| ¥ download
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Programm:

| =i beenden

Beivielen Scriptsprachen erfolgt die Speicherfreigabe, wenn das darin gespeicherte Objekt nicht mehr referenziert oder verwendet wird.
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Frage 38 von 40: In vielen Scriptsprachen wie Perl oder PHP werden Bezeichner durch vorangestelite Symbole (zum Beispiel "$" oder
"%") gekennzeichnet. Welche Vor- beziehungsweise Nachteile bietet dieses Konzept?

[[] Keine der iibrigen.

Gleiche Bezeichner kénnen durch unterschiedliche vorangestelite Symbole unterschieden und damit konflikifrei verwendet werden.

Durch die Kennzeichnung wird eine Verwechslung mit Schliisselwdrtern vermieden.

Die Verwendung der Symbole verursacht beim Erlernen der Sprache entsprechenden Aufwand.

Die vorangestellten Symbole verursachen erhdhten Schreibaufwand.

| ( zurtick l |0 38. Invielen Scriptsprachen wie Perl oder PHP werden Bezeichner durch vorangestellte Symbole (zum Beispiel "$" oder "%") gek... | vl I [) vod
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Frage 39 von 40: Viele Scriptsprachen, die Starken bei der Verarbeitung von Textdaten aufweisen, verfiigen iiber Funktionen aus dem
FOM Bereich der sogenannten "regularen Ausdricke". Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang korrekt?
Hockachule
Aktionen: Regulare Ausdriicke konnen verwendet werden, um in Zeichenkeiten formal beschreibbare Strings zu finden.
Projektibersicht:
Die Interpretation der regularen Ausdricke kann zur Laufzeit erfolgen.
I & aufrufen |
[ % Sidialisiecen | [[] Keine der iibrigen Aussagen ist korrekt.
Projekt: Regulare Ausdriicke dienen der Bemusterung von Zeichenketten.
[ y bearbeiten |
[[] Regulare Ausdriicke sind identisch zur Dateinamensbemusterung mit Wildcards.
[ B speichern |
l ¥ download |
I J upload |
Programm:
| =i beenden J
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mobile Examination (mEx)

Menu
Frage 40 von 40: Scriptprogramme werden oft als sogenannte Filter eingesetzt. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang
FOM korrekt?
Mockachule
Aktionen: Filter verarbeiten die Datensatze der Eingabe.
Projektibersicht:
Filter schreiben das Ergebnis der Verarbeitung auf einen Ausgabedatenstrom.
I = aufrufe—nl |
| & o ihialisiacen ] Filter lesen Daten aus einem Eingabedatenstrom.
Projekt: [[] Keine der Gibrigen Aussagen ist korrekt.
| y bearbeiten

| B4 speichern

| ¥ download

| ¥ uplcad

Programm:

l < beenden

[] Filter kénnen keine normalen Dateien verarbeiten.

| € zuriick | |0 40. Scriptprogramme werden oft als sogenannte Filter eingesetzt. Welche Aussagen sind in diesem Zusammenhang korrekt?

Ivl | > vor

Auswahlbox Legende
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